
 

 

PENGARUH MODEL PROJECT BASED LEARNING PADA MATERI 

SISTEM PEREDARAN DARAH TERHADAP HASIL BELAJAR DAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF PESERTA DIDIK MA NEGERI 2 

KOTA BANJARMASIN 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Persyaratan Memperoleh Gelar Sarjana 

Strata-1 Pendidikan Biologi 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Awaludin Akbar 

(2010119110008) 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGI 

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN IPA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENGETAHUAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

AGUSTUS 2023



 

 

i 

 

  



 

 

ii 

 

PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya g pernah 

diajukan untuk gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi dan sepanjang 

pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau 

diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

Banjarmasin, 08 Januari 2024 

 

 

Awaludin Akbar 

(2010119110008) 

  



 

 

iii 

 

PENGARUH MODEL PROJECT BASED LEARNING PADA MATERI SISTEM 

PEREDARAN DARAH TERHADAP HASIL BELAJAR DAN KEMAMPUAN 

BERPIKIR KREATIF PESERTA DIDIK MA NEGERI 2 KOTA 

BANJARMASIN (Oleh: Awaludin Akbar; Pembimbing: Prof. Dr. H. Aminuddin 

Prahatama Putra, M.Pd., Dra. Hj. Sri Amintarti, M.Sc.;2023; 52 Halaman) 

 

ABSTRAK 

 

Materi Sistem Peredaran Darah melibatkan pemahaman mengenai kompleksitas 

struktur dan proses peredaran darah yang rumit disamping merupakan materi yang 

dekat dengan kehidupan sehari-hari. Project Based Learning merupakan suatu 

model pembelajaran yang lebih menekankan kepada keterlebiatan peserta didik 

serta mampu merangsang perkembangan kemampuan berpikir. Penelitian ini 

bertujuan untuk mendeskripsikan (1) pengaruh penggunaan model Project Based 

Learning pada materi sistem peredaran darah terhadap hasil belajar peserta didik 

MA Negeri 2 Kota Banjarmasin (2) pengaruh penggunaan model Project Based 

Learning pada materi hasil peredaran darah terhadap kemampuan berpikir kreatif 

peserta didik MA Negeri 2 Kota Banjarmasin. Penelitian ini menggunakan 

penelitian eksperimen semu (Quasi experiment) dengan metode Non-equivalent 

Group. Sampel penelitian ini adalah kelompok peminatan 1 sebagai kelas kontrol 

dan kelompok peminatan 4 sebagai kelas eksperimen. Data hasil belajar dan 

kemampuan berpikir kreatif diuji menggunakan Paired Sample T-Test jika 

terdistribusi normal dan uji Wilcoxon jika tidak terdistribusi normal. Hasil 

penelitian menunjukkan (1) terdapat pengaruh pemberian model Project Based 

Learning pada materi sistem peredaran darah terhadap hasil belajar peserta didik 

MA Negeri 2 Kota Banjarmasin dengan Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 yang  (2) 

terdapat pengaruh pemberian model Project Based Learning pada materi sistem 

peredaran darah terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik MA Negeri 2 

Kota Banjarmasin dengan Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05. Selain itu terdapat perbedaan 

ranah afektif dan psikomotorik baik itu kelas kontrol maupun kelas eksperimen. 

Dari penelitian ini dapat diambil kesimpulan bahwa penggunaan Project Based 

Learning berpengaruh terhadap hasil belajar dan kemampuan berpikir kreatif.  

 

Kata kunci: Hasil Belajar, Kemampuan Berpikir Kreatif, Project Based 

Learning, Sistem Peredaran Darah. 
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