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PERNYATAAN 

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi saya yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Web Pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan 

Linear Satu Variabel Berkonteks Lahan Basah” beserta seluruh isinya adalah benar-

benar karya sendiri, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan dise-

butkan dalam daftar pustaka. 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI PERSAMAAN DAN PERTIDAKSAMAAN LINEAR 

SATU VARIABEL KELAS VII BERKONTEKS LAHAN BASAH (Oleh: Calista 

Ramadhan; Pembimbing: R. Ati. Sukmawati, Mitra Pramita; 2023; 65 halaman) 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah menciptakan sebuah produk media pembelajaran 

berinteraktif berbasis web yang berfokus pada konsep persamaan dan ketidaksa-

maan linier dengan satu variabel dalam konteks lahan basah. Selanjutnya tujuan 

penelitian ini adalah menilai keabsahan media pembelajaran interaktif tersebut me-

lalui melakukan uji validitas materi dan uji validitas media. Pendekatan yang 

digunakan dalam proses pengembangan adalah Research and Development (R&D), 

dengan menerapkan model pengembangan yang dikenal sebagai Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation (ADDIE), yang telah dijelaskan ba-

tasannya. Hasil yang dihasilkan dari penelitian ini berupa sebuah media pembela-

jaran interaktif berbasis web yang membahas topik persamaan linear dan ketidaksa-

maan linear dengan satu variabel dalam konteks lahan basah. Media dikatakan valid 

dari segi materi maupun media. Validasi materi menunjukkan persentase validasi 

sebesar 88%, dengan kriteria kevalidan yang sangat tinggi. Sementara itu, validasi 

media memperoleh persentase sebesar 86%, dengan kriteria kevalidan yang tinggi. 

dengan demikian media interaktif ini dinyatakan valid dan siap untuk diuji coba 

guna menilai kepraktisan dan keefektifannya. 

  

Kata Kunci: Lahan Basah, Media Pembelajaran Interaktif, Persamaan dan Pertid-

aksamaan Linear Satu Variabel, web 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE 

MATERIALS OF LINEAR EQUALITY AND INEQUALITY OF ONE CLASS VII 

VARIABLE IN THE WETLAND CONTEXT (By: Calista Ramadhan; Advisor: R. 

Ati. Sukmawati, Mitra Pramita; 2023; 65 pages) 

ABSTRACT 

The aim of this research is to create a web-based interactive learning media product 

that focuses on the concept of one-variable linear equations and inequalities in the 

context of wetlands. Furthermore, the aim of this research is to assess the validity 

of interactive learning media by conducting material validity tests and media va-

lidity tests. The approach used in the development process is Research and Devel-

opment (R&D), by applying a development model known as Analyze, Design, De-

velopment, Implementation, Evaluation (ADDIE) whose limitations have been ex-

plained. The results produced from this research are web-based interactive learning 

media that discusses the topic of linear equations and one-variable linear inequal-

ities in the context of wetlands. The media is said to be valid in terms of material 

and media. Material validation shows a validation percentage of 88%, with very 

high validity criteria. Meanwhile, media validation obtained a percentage of 86%, 

with high validity criteria. Thus this interactive media is declared valid and ready 

to be tested in order to assess its practicality and effectiveness. 

 

Keywords:wetlands, Interactive Learning Media, One Variable Linear Equations 

and Inequalities, web
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