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MEDIA INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA PEMBELAJARAN EKOLOGI
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ABSTRAK

Media pembelajaran interaktif berbasis web memiliki kemampuan komunikasi dua
arah antar pengguna dengan media dan sebaliknya . Media pembelajaran berbasis
web bisa diakses melalui internet kapan saja dan dimana saja. Sehingga
pembelejaran tidak hanya terjadi di dalam melainkan di luar kelas juga baik itu
dirumah,perpustakaan maupun tempat-tempat lainnya Interaktifitas media terdiri
dari komponen multimedia seperti teks, gambar, video yang dapat memudahkan
siswa. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pembelajaran interaktif
berbasis web yang berfokus pada Ekologi dan Keanekaragaman Hayati di Indonesia
dengan pendekatan metode tutorial. Dalam penelitian ini, website yang
dikembangkan berfungsi sebagai media pembelajaran dan dapat diakses secara
online, dilengkapi dengan berbagai fitur interaktif, gambar, dan latihan soal.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE. Berbagai teknologi pemrograman seperti HTML, CSS,
Javascript, JSON, Firebase, dan Netlify digunakan dalam pembuatan media
pembelajaran interaktif ini. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa validasi materi
mencapai 83% dan validasi media mencapai 80%, menandakan media
pembelajaran ini dapat menjadi alternatif yang menarik dan efektif untuk

pembelajaran IPA.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Web, Ekologi dan Keanekaragaman

Hayati Indonesia, Metode Tutorial.
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WEB-BASED INTERACTIVE MEDIA IN LEARNING ECOLOGY AND
BIODIVERSITY IN INDONESIA FOR GRADE VII STUDENTS THROUGH
TUTORIAL METHOD (By: Edwin Pratama; Advisor Harja Santana Putra,
Muhammad Hifdzi Adini; 2023; 99 Page)

ABSTRACT

Web-based interactive learning media possess a two-way communication capability
between users and the media and vice versa. Web-based learning media can be
accessed via the internet anytime and anywhere, making learning not only possible
inside but also outside the classroom, including at home, libraries, or other places.
The interactivity of the media comprises multimedia components such as text,
images, and videos, which can facilitate students. This study aims to produce a web-
based interactive learning product focusing on Ecology and Biodiversity in
Indonesia with a tutorial method approach. In this study, the developed website
functions as a learning medium and can be accessed online, equipped with various
interactive features, images, and practice questions. This research employed the
Research and Development method with the ADDIE development model. Various
programming technologies such as HTML, CSS, Javascript, JSON, Firebase, and
Netlify were used in creating this interactive learning media. The results of this
study show that the material validation reached 83% and the media validation
reached 80%, indicating that this learning media can be an attractive and effective

alternative for science education

Keywords : Interactive Learning Media, Web, Ecology and Biodiversity of

Indonesia, Tutorial Method.
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