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ABSTRAK 

Pada zaman digital ini, dunia pendidikan dihadapkan pada tantangan untuk 

menyelaraskan teknologi ke dalam proses belajar-mengajar. Perkembangan 

teknologi ini telah merubah cara kita belajar dan mengajar menjadi lebih variatif 

yang tak hanya melalui verbal tapi juga dapat melalui audio, video, teks, maupun 

gambar. Akan tetapi hal tersebut belum secara optimal dilakukan, sehingga melalui 

penelitian ini dikembangkanlah platform pembelajaran elektronik menggunakan 

sistem Moodle untuk menunjang pembelajaran jarak jauh yang dapat menyajikan 

materi pembelajaran dalam bentuk gambar, video, audio maupun teks pada topik 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel untuk siswa kelas VII. 

Penelitian menggunakan metode penelitian pengembangan atau Research and 

Development dengan ADDIE sebagai model penelitian yang memuat proses 

Analyze, proses Design, proses Develop, proses Implement, dan proses Evaluate. 

Pengembangan e-learning menggunakan Learning Management System (LMS) 

berbasis Moodle menggunakan angket dan wawancara sebagai instrumen penelitian 

dan data kualitatif yang diubah menjadi data kuantitatif menggunakan skala Likert 

sebagai teknik analisis. Subjek yang menjadi fokus dalam penelitian ini adalah guru 

dan siswa kelas VII. Setelah dilakukan uji validitas diperoleh skor 4,00 dengan 

klasifikasi valid oleh validator media dan materi, serta uji kepraktisan diperoleh 

skor 3,10 dengan klasifikasi praktis oleh guru dan siswa, sehingga e-learning 

menggunakan LMS Moodle menjadi media pembelajaran yang layak digunakan. 

 

Kata Kunci: E-learning, Learning Management System (LMS) Moodle, 

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel, ADDIE. 
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DEVELOPMENT OF E-LEARNING-BASED MATHEMATICS LEARNING 
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ABSTRACT 

In this digital era, the education sector encounters the challenge of incorporating 

technology into the process of teaching and learning. The advancement in 

technology has transformed our learning and teaching methods to be more diverse, 

encompassing not only verbal but also audio, video, text, and imagery formats. 

However, this has not been implemented optimally. Hence, this research developed 

an electronic learning using the Moodle system to support distance learning. This 

platform delivers learning materials in the form of images, videos, audio, and text 

on the topic of linear equations and inequalities with one variable. The research 

employed the Research and Development method with the ADDIE model, which 

includes Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate phase. The e-learning 

development utilized the Moodle-based Learning Management System (LMS), 

with surveys and interviews as research instruments. Qualitative data were 

transformed into quantitative data using Likert scales for analysis. The subjects of 

this research are teacher and seventh-grade students. Validity testing resulted in a 

final score of 4.00, classified as valid by media and material validators. Practicality 

testing yielded a score of 3.10, classified as practical by teachers and students. 

Therefore, the Moodle-based e-learning developed in this study proved to be a 

suitable learning tool. 

Keywords: E-learning, Learning Management System (LMS) Moodle, Linear 

Equations and Inequalities in One Variable, ADDIE. 
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