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PEMANFAATAN CANVA SEBAGAI APLIKASI DESAIN GRAFIS
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ABSTRAK

Pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain grafis mampu mendukung dan
memudahkan pembuatan infografis di dalam pembelajaran, Canva aplikasi yang
intuitif dan memiliki pilihan font dan warna yang beragam sehingga cocok
digunakan oleh mahasiswa untuk mendukung proses pembelajaran. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan bagaimana pemanfaatan Canva
sebagai aplikasi desain grafis untuk mendukung pembelajaran di tingkat sekolah
dasar. Metode yang digunakan penelitian ini yaitu menggunakan studi literatur dan
ditemukan 10 artikel yang cukup berkaitan langsung dengan topik yang
berhubungan dengan pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain grafis dan hasil
penelitiannya di ambil dari tahun 2019-2022. Berdasarkan hasil studi literatur
memperlihatkan bahwa penggunaan Canva dalam mendukung proses pembelajaran
di tingkat sekolah dasar dan dapat membawa manfaat dalam menciptakan konten
pembelajaran yang menarik, interaktif, dan membantu pemahaman siswa terhadap
pelajaran. Hal ini dikarenakan mahasiswa dapat menggunakan teks, gambar, ikon,
dan grafik secara kreatif untuk menyampaikan informasi dengan cara yang lebih
visual dan menarik. Penulis merekomendasikan untuk dilakukan penelitian terkait
Canva di sekolah dasar sebagai aplikasi desain grafis, agar dapat menghasilkan

konten yang menarik dalam pembelajaran.

Kata kunci: pembelajaran, desain grafis, dan canva



UTILIZATION OF CANVA AS A GRAPHIC DESIGN
APPLICATION TO SUPPORT LEARNING AT THE
ELEMENTARY SCHOOL LEVEL

ABSTRACT

The use of Canva as a graphic design application is able to support and
facilitate the creation of infographics in learning, Canva is an intuitive application
and has a wide selection of fonts and colors that are suitable for use by students to
support the learning process. The purpose of this study is to describe how the
utilization of Canva as a graphic design application to support learning at the
elementary school level. The method used by this research is to use a literature
study and found 10 articles that are quite directly related to topics related to the
utilization of Canva as a graphic design application and the research results are
taken from 2019-2022. Based on the results of the literature study, it shows that the
use of Canva in supporting the learning process at the elementary school level and
can bring benefits in creating learning content that is interesting, interactive, and
helps students' understanding of the lesson. This is because students can creatively
use text, images, icons and graphics to convey information in a more visual and
engaging way. The author recommends research to be conducted on Canva in
elementary schools as a graphic design application, in order to produce interesting

content in learning.

Keywords: learning, graphic design, and canva
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