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Pengembangan Media Buku Cerita Berbasis Augmented Reality Terhadap
Literasi Budaya Banjar Siswa Pada Muatan Lokal Kelas IV Di SDN
Semangat Dalam 3

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media buku cerita berbasis
augmented reality (AR) sebagai upaya menunjang literasi budaya Banjar siswa
kelas IV pada mata pelajaran muatan lokal di SDN Semangat Dalam 3. Selain itu,
penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui tingkat kelayakan media yang
dikembangkan sebelum diimplementasikan dalam proses pembelajaran. Metode
yang digunakan adalah kuantitatif deskriptif dengan pendekatan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Hasil validasi dari para ahli menunjukkan bahwa media buku cerita
berbasis augmented reality termasuk dalam kategori sangat layak. Penilaian dari
validator ahli media memperoleh persentase 98,6%, ahli materi 92,5%, dan ahli
bahasa 91%. Setelah melalui proses validasi, media diimplementasikan dalam dua
kali pertemuan pembelajaran. Hasil evaluasi menunjukkan adanya peningkatan
literasi budaya siswa. Pada pertemuan pertama, siswa memperoleh nilai rata-rata
83,25%, sedangkan pada pertemuan kedua meningkat menjadi 89%. Secara
keseluruhan, persentase rata-rata sebesar 86% menunjukkan bahwa media ini
sangat efektif dalam menunjang literasi budaya Banjar siswa kelas IV. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media buku cerita berbasis
augmented reality tidak hanya layak digunakan, tetapi juga memberikan dampak

positif terhadap pemahaman siswa terhadap budaya lokal.

Kata kunci: Buku Cerita, Augmented Reality, Literasi, Muatan Lokal
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Development of Augmented Reality-Based Storybook Media for Banjar Cultural
Literacy Students in Grade IV Local Content at SDN Semangat Dalam 3

ABSTRACT

This research aims to develop augmented reality (AR) based storybook media
as an effort to support Banjar cultural literacy of grade 1V students in local content
subjects at SDN Semangat Dalam 3. In addition, this study also aims to determine
the feasibility level of the media developed before being implemented in the learning
process. The method used is descriptive quantitative with the ADDIE development
model approach (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
The results of validation from experts show that augmented reality-based storybook
media is included in the very feasible category. The assessment of media expert
validators obtained a percentage of 98.6%, material experts 92.5%, and linguists
91%. After going through the validation process, the media was implemented in two
learning meetings. The evaluation results showed an increase in students' cultural
literacy. In the first meeting, students obtained an average score of 83.25%, while
in the second meeting it increased to 89%. Overall, the average percentage of 86%
shows that this media is very effective in supporting Banjar cultural literacy of
grade 1V students. Thus, it can be concluded that the development of augmented
reality-based storybook media is not only feasible to use, but also has a positive

impact on students' understanding of local culture.

Keywords: Storybook, Augmented Reality, Literacy, Local Content
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