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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB MENGGUNAKAN FLASK DAN OPENCV DENGAN MODEL
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KULIAH PEMROSESAN CITRA DIGITAL (Oleh: Muhammad Salman’ Anshari
Rizky; Pembimbing: Harja Santana Purba; Muhammad Hifdzi Adini;2026;192
halaman)

ABSTRAK

Pembelajaran materi /mage Segmentation pada Mata Kuliah Pemrosesan Citra
Digital memerlukan media pembelajaran yang mampu memvisualisasikan konsep
dan proses segmentasi citra secara interaktif untuk mendukung pembelajaran
mandiri mahasiswa. Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis web menggunakan Flask dan OpenCV dengan Model Tutorial
serta mengetahui tingkat validitas media yang dikembangkan. Penelitian
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE
yang dibatasi hingga tahap Development, tanpa melaksanakan tahap implementasi.
Produk yang dikembangkan meliputi modul ajar dan media pembelajaran interaktif
berbasis web. Media dikembangkan menggunakan Flask sebagai framework
pengembangan aplikasi web dan OpenCV untuk implementasi pengolahan citra
digital. Validasi produk dilakukan oleh ahli materi dan ahli media menggunakan
instrumen penilaian yang telah disusun. Hasil validasi menunjukkan bahwa modul
ajar dan media pembelajaran memperoleh skor rata-rata 4,52 dari ahli materi dan
4,09 dari ahli media. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran yang
dikembangkan dinyatakan valid dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran
dengan revisi sesuai masukan para validator.

Kata Kunci: Digital Image Processing,; Image Segmentation, Interactive Learning
Media; Flask; OpenCV.



DEVELOPMENT OF A WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA
USING FLASK AND OPENCV WITH THE TUTORIAL MODEL FOR IMAGE
SEGMENTATION IN A DIGITAL IMAGE PROCESSING COURSE (Oleh:
Muhammad Salman’Anshari Rizky; Supervisor: Harja Santana Purba;
Muhammad Hifdzi Adini;2026; 192 pages)

ABSTRACT

Learning the topic of Image Segmentation in the Digital Image Processing course
requires instructional media capable of visualizing image segmentation concepts
and processes interactively to support students' independent learning. This study
aims to develop a web-based interactive learning medium using Flask and OpenCV
based on the Tutorial Model and to determine the validity of the developed learning
medium. The study employed the Research and Development (R&D) method using
the ADDIE model, limited to the Development stage without conducting the
Implementation stage. The developed products consisted of a teaching module and
a web-based interactive learning medium. The learning medium was developed
using Flask as the web application framework and OpenCV for implementing
digital image processing. Product validation was conducted by subject matter
experts and media experts using a structured validation instrument. The validation
results indicated that the teaching module and the interactive learning medium
achieved an average score of 4.52 from the subject matter experts and 4.09 from
the media experts. Based on these findings, the developed learning medium was
considered valid and suitable for use as a learning medium, with revisions made
according to the validators' recommendations.

Keywords: Digital Image Processing; Image Segmentation; Interactive Learning
Media; Flask; OpenCV.
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