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Abstrak 

Media pembelajaran game berbasis GDevelop terbukti layak dan mampu 

meningkatkan efektivitas pembelajaran karena GDevelop sebagai platform game-

based-learning memberikan solusi inovatif dalam pendekatan pembelajaran yang 

sesuai dengan teori konsturtivisme. Penelitian ini bertujuan melakukan kajian 

pustaka secara sistematis atau Systematic Literature Review (SLR) guna 

menganalisis kondisi faktual serta potensi pemanfaatan GDevelop sebagai alat 

yang layak digunakan untuk media pembelajaran. Artikel yang dipakai berjumlah 

13 sesuai dengan pembahasan mengenai GDevelop dalam pembelajaran. 

Berdasarkan hasil tinjauan literatur, dapat disimpulakan bahwa game berbasis 

GDevelop dapat memberikan kemudahan bagi pengembang dalam menciptakan 

media pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan. Kondisi dilapangan, 

terbukti penggunaan game edukasi berbasis GDevelop mampu meningkatkan 

keterampilan penalaran siswa, memperdalam pemahaman konsep matematika, 

serta keterampilan praktis dalam bidang lainnya. Diharapkan hasil kajian ini dapat 

memberikan kontribusi pada pengembangan metode pembelajaran yang lebih 

efektif dan adaptif, dengan rekomendasi diadakannya pelatihan bagi guru, 

pengembangan konten yang sesuai dengan kurikulum yang ada serta adanya 

penelitian lebih lanjut terkait efektivitas penggunaan GDevelop dalam berbagai 

jenjang pendidikan. 
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Abstract 
GDevelop-based game learning media has proven feasible and able to increase 

learning effectiveness because GDevelop as a game-based learning platform 

provides innovative solutions in a learning approach by constructivism theory. 

This study aims to conduct a systematic literature review (SLR) to analyze the 

factual conditions and potential use of GDevelop as a tool that is suitable for use 

as a learning media. The articles used are 13 the discussion of GDevelop in 

learning. Based on the results of the literature review, it can be concluded that 

GDevelop-based games can provide convenience for developers in creating 

interactive and fun learning media. Conditions in the field, it is proven that the 

use of GDevelop-based educational games can improve students' reasoning skills, 

and deepen their understanding of mathematical concepts, and practical skills in 

other fields. It is hoped that the results of this study can contribute to the 

development of more effective and adaptive learning methods, with 

recommendations for training for teachers, developing content that is by the 

existing curriculum, and further research related to the effectiveness of using 

GDevelop in various levels of education. 
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