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ABSTRAK

Perkembangan industri animasi dan desain kreatif semakin meningkat tiap tahunnya di
Indonesia, industri ini telah menjadi salah satu pilar utama dalam ekonomi kreatif global yang
digunakan dalam berbagai bidang seperti hiburan, periklanan, pendidikan, dan banyak lagi.
Kalimantan Selatan mempunyai peminat dan pemakai jasa yang masih terbilang sedikit dalam
industri ini dikarenakan kurangnya perhatian dari pemerintah lebih dalam dan masyarakat
masih belum banyak yang mengetahui produk dan fungsi dari industri ini. Maka dari itu,
dibutuhkannya perancangan pusat pengembangan animasi dan desain grafis di Banjarbaru
dengan fungsi sebagai wadah produksi dan pelatihan. Konsep “Interactive Design” diangkat
dengan tujuan untuk mengenalkan animasi ke masyarakat, serta dapat meningkatkan
produktivitas pelaku dalam kegiatan produksi dan pelatihan untuk berkembang. Interaktif
diterapkan dalam dengan bangunan menghadirkan ruang-ruang bangunan yang menarik dan
komunikatif, kemudian area produksi dan pelatihan dibuat saling terhubung walau berbeda
keperluan agar dapat saling melihat, berinteraksi, dan berkolaborasi dengan mendesain area
sirkulasi di bagian tengah dengan void yang luas.

Kata kunci: pusat pengembangan animasi dan desain grafis, produksi dan pelatihan, interaktif,
interaksi

ABSTRACT

The development of the animation and creative design industry is increasing every year in
Indonesia, this industry has become one of the main pillars of the global creative economy used in
various fields such as entertainment, advertising, education, and many more. South Kalimantan has
relatively few enthusiasts and service users in this industry due to the lack of deeper attention from
the government and the public still does not know much about the products and functions of this
industry. Therefore, it is necessary to design an animation and graphic design development center
in Banjarbaru with the function of being a production and training forum. The concept of
"Interactive Design” was raised to introduce animation to the public, as well as increase the
productivity of actors in production and training activities to develop. Interactive is applied in the
building to create interesting and communicative building spaces, then the production and training
areas are made connected despite different needs so they can see each other, interact and
collaborate by designing a circulation area in the middle with a large void.

Keywords: animation and graphic design development center, production and training,
interactive, interaction
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