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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB 

PADA MATERI EKOLOGI DAN PELESTARIAN LINGKUNGAN DENGAN 

MODEL TUTORIAL (Oleh: Rizki Alifiyah Okhawati; Pembimbing: R. Ati Sukmawati; 

Delsika Pramata Sari; 2025; 67 halaman) 

ABSTRAK 

Pembelajaran IPA pada materi ekologi dan pelestarian lingkungan masih menghadapi 

kendala dalam menyampaikan konsep yang kompleks serta kurang mampu 

menumbuhkan sikap peduli lingkungan pada peserta didik. Media pembelajaran yang 

interaktif dan berbasis teknologi diperlukan untuk mengatasi permasalahan tersebut. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis 

web dengan model tutorial pada materi ekologi dan pelestarian lingkungan, serta 

mengetahui tingkat kevalidan media yang dikembangkan. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE yang dibatasi pada tahapan analysis, design, development, dan evaluation. 

Media dikembangkan menggunakan teknologi HTML, CSS, JavaScript, Firebase, dan 

Netlify. Media ini juga telah menerapkan model tutorial yang mencakup enam aspek 

utama, yaitu: (1) penyajian materi, (2) pertanyaan dan respons, (3) penilaian respons, (4) 

pemberian umpan balik, (5) pengulangan, dan (6) segmen pengaturan pelajaran. Hasil 

validasi menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk dalam kategori valid, 

dengan persentase validasi materi sebesar 78% dan validasi media sebesar 69%. Dengan 

demikian, media ini dinyatakan valid dan layak untuk digunakan pada tahap uji coba. 

 

Kata kunci : ADDIE, Ekologi dan Pelestarian Lingkungan, Media Pembelajaran 

Interaktif, Model Tutorial. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

ECOLOGY AND ENVIRONMENTAL CONSERVATION MATERIAL USING THE 

TUTORIAL MODEL (By: Rizki Alifiyah Okhawati; Supervisor: R. Ati Sukmawati; 

Delsika Pramata Sari; 2025; 67 pages) 

ABSTRACT 

Science learning in the topics of ecology and environmental conservation still faced 

challenges in delivering complex concepts and was less effective in fostering students’ 

environmental awareness. Interactive and technology-based learning media were 

needed to overcome these issues. This study aimed to develop interactive web-based 

learning media using the tutorial model for the topics of ecology and environmental 

conservation, as well as to determine the validity level of the developed media. The 

research method used was Research and Development (R&D) with a modified ADDIE 

development model, limited to the stages of analysis, design, development, and 

evaluation. The media were developed using HTML, CSS, JavaScript, Firebase, and 

Netlify. The media also implemented the tutorial model, which consisted of six main 

aspects: (1) content presentation, (2) questioning and response, (3) response assessment, 

(4) feedback provision, (5) repetition, and (6) lesson management segments. The 

validation results showed that the learning media was categorized as valid, with a 

material validation score of 78% and a media validation score of 69%. Thus, the media 

was declared valid and feasible to be used in the trial phase. 

 

Keywords: ADDIE, Ecology and Environmental Conservation, Interactive Learning 

Media, Tutorial Model. 
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