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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penerapan media pembelajaran berbasis 

video animasi 3D sebagai sarana edukatif dalam meningkatkan kesadaran kebersihan 

lingkungan pada siswa sekolah dasar. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada 

pentingnya pendidikan lingkungan di jenjang sekolah dasar, yang masih didominasi oleh 

metode ceramah sehingga menyulitkan siswa memahami konsep abstrak. Pengalaman 

peneliti di PT Stechoq Robotika Indonesia dan di SDN Sungai Miai 5 Banjarmasin turut 

memperkuat urgensi pengembangan media inovatif. Penelitian ini menggunakan metode 

Systematic Literature Review (SLR) dengan pendekatan kualitatif melalui tahapan 

PRISMA dan analisis bibliometrik menggunakan VOSviewer. Hasil kajian menunjukkan 

bahwa video animasi 3D terbukti efektif dalam menyampaikan konsep kebersihan 

lingkungan karena mampu menarik perhatian, meningkatkan pemahaman, serta 

mendorong partisipasi aktif siswa. Visualisasi yang menarik dan alur cerita yang 

kontekstual menjadikan animasi 3D sebagai media yang mampu menyampaikan pesan 

moral dan edukatif secara lebih mudah dipahami oleh siswa sekolah dasar. Penelitian ini 

memberikan kontribusi terhadap pengembangan media pembelajaran inovatif yang relevan 

dengan kebutuhan pembelajaran abad ke-21. 
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ABSTRACT 

This study aims to explore the application of 3D animated video-based learning media as 

an educational tool to enhance environmental cleanliness awareness among elementary 

school students. The background of this research stems from the importance of 

environmental education at the elementary level, which is still predominantly delivered 

through lecture-based methods, making it difficult for students to grasp abstract concepts. 

The researcher’s experiences at PT Stechoq Robotika Indonesia and at SDN Sungai Miai 5 

Banjarmasin further emphasize the need for innovative learning media. This study employs 

a qualitative Systematic Literature Review (SLR) approach using the PRISMA framework 

and bibliometric analysis with VOSviewer. The findings indicate that 3D animated videos 

are effective in conveying environmental messages by capturing students’ attention, 

improving their understanding, and encouraging active participation. The use of engaging 

visuals and contextual storytelling makes 3D animation a powerful medium for 

communicating abstract concepts in a more accessible way for young learners. This 

research contributes to the development of innovative learning media aligned with 21st-

century educational needs. 
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