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ABSTRAK 

Media pembelajaran yang digunakan di sekolah dasar masih didominasi oleh 

metode konvensional dan belum sepenuhnya mendukung penerapan pendekatan 

saintifik serta pemanfaatan teknologi informasi. Kondisi ini menjadi latar belakang 

perlunya pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web yang sesuai 

dengan karakteristik siswa dan tuntutan Kurikulum Merdeka, khususnya pada topik 

IPAS. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis web pada materi Krisis Energi dan Upaya Penghematan Energi 

untuk siswa kelas VI dengan pendekatan saintifik. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE, yang dibatasi pada tahap analisis, desain, pengembangan, dan evaluasi. 

Media dikembangkan menggunakan HTML, CSS, JavaScript, Tailwind, PHP, 

MySQL, dan Laravel, serta didukung oleh alat bantu seperti Figma, Lucidchart, 

Canva, dan CapCut. Instrumen berupa angket validasi diberikan kepada ahli materi 

dan ahli media. Data dianalisis secara kuantitatif deskriptif berdasarkan persentase 

skor penilaian. Hasil validasi menunjukkan kevalidan sebesar 81% dari ahli materi 

dan 85% dari ahli media, keduanya dalam kategori sangat tinggi. Dengan demikian, 

media ini dinyatakan valid untuk digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah 

dasar dan memiliki potensi untuk diuji coba lebih lanjut dalam konteks 

pembelajaran nyata di kelas. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Berbasis Web, Pendekatan Saintifik, IPAS, 

Krisis Energi, Penghematan Energi, ADDIE, Sekolah Dasar 
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ABSTRACT 

Learning media used in elementary schools is still largely dominated by 

conventional methods and has not fully supported the implementation of the 

scientific approach or the integration of information technology. This situation 

underlies the need to develop web-based interactive learning media that align with 

student characteristics and the demands of the Kurikulum Merdeka, particularly 

for IPAS (Science and Social Studies) topics. This study aims to develop web-based 

interactive learning media on the topic of Energy Crisis and Energy Conservation 

Efforts for sixth-grade students using a scientific approach. The research employed 

a Research and Development (R&D) method using the ADDIE model, limited to the 

stages of analysis, design, development, and evaluation. The media was developed 

using HTML, CSS, JavaScript, Tailwind, PHP, MySQL, and Laravel, supported by 

design tools such as Figma, Lucidchart, Canva, and CapCut. Validation 

instruments were given to content experts and media experts. The data were 

analyzed using descriptive quantitative techniques based on percentage scores. The 

results showed a validity score of 81% from content experts and 85% from media 

experts, both categorized as very high. Therefore, the media is considered valid for 

use in elementary school learning and has the potential to be further tested in real 

classroom settings. 

Keywords: Web-based Learning Media, Scientific Approach, IPAS, Energy Crisis, 

Energy Conservation, ADDIE, Elementary School 
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