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ABSTRAK

Rina Aprilia, 2024. Efektivitas Media Gamifikasi Quizizz Terhadap Hasil Belajar
Siswa Kelas X Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 1 Sungai Tabuk. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Ekonomi, FKIP Universitas Lambung Mangkurat
Banjarmasin. (Pembimbing: Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd, M.Si)

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh, perbedaan, dan efektivitas
media gamifikasi quizizz terhadap hasil belajar siswa kelas X mata pelajaran
ekonomi di SMA Negeri 1 Sungai Tabuk. Penelitian ini menggunakan metode
pre-eksperimental dengan desain one group-pretest posttest. Populasi dalam
penelitian ini yaitu seluruh siswa SMA Negeri 1 Sungai Tabuk semester genap
tahun ajaran 2023/2024. Sampel pada penelitian ini yakni kelas XA sebagai kelas
eksperimen dengan materi yang diajarkan saat penelitian adalah bank dan
lembaga keuangan bukan bank. Teknik pengambilan sampel yang digunakan
menggunakan teknik purposive sampling. Data yang dikumpulkan dalam
penelitian ini berupa angka-angka yang berasal dari dokumen hasil prefest, hasil
posttest, dan hasil angket. Data terlebih dahulu diuji dengan uji normalitas dan uji
linearitas. Kemudian diuji menggunakan uji hipotesis. Hasil penelitian ini
menunjukkan (1) terdapat pengaruh positif penggunaan media gamifikasi quizizz
terhadap hasil belajar siswa kelas X mata pelajaran ekonomi di SMA Negeril
Sungai Tabuk (2) terdapat perbedaan dan peningkatan rata-rata pretest dan
posttest dengan menggunakan media gamifikasi quizizz pada siswa kelas X mata
pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Sungai Tabuk (3) media gamifikasi quizizz
termasuk dalam kategori cukup efektif untuk digunakan dalam meningkatkan
hasil belajar siswa kelas X pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Sungai
Tabuk dan belum mencapai pada kategori sangat efektif.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Gamifikasi Quizizz, Hasil Belajar



ABSTRACT

Rina Aprilia, 2024. Effectiveness Of Quizizz Gamification Media On Learning
Outvomes Of Class X Students In Economic Subjects At SMA Negeri 1 Sungai
Tabuk. Thesis, Economic Education Study Program, FKIP Lambung Mangkurat
University, Banjarmasin. (Supervisor: Prof. Dr. Dwi Atmono, M.Pd, M.Si).

This research aims to analyze the influence, differences and effectiveness of the
quizizz gamification media on the learning outcomes of class X students in
economic subjects at SMA Negeri 1 Sungai Tabuk. This research uses a pre-
experimental method with a one group-pretest posttest design. The population in
this study were all students of SMA Negeri 1 Sungai Tabuk, even semester of the
2023/2024 academic year. The sample in this research was class XA as an
experimental class with the material taught during the research being banks and
non-bank financial institutions. The sampling technique used was purposive
sampling technique. The data collected in this research is in the form of figures
originating from pretest results documents, posttest results and questionnaire
results. The data was first tested using the normality test and linearity test. Then
tested using hypothesis testing. The results of this study show (1) there is a
positive influence of using the quizzizz gamification media on the learning
outcomes of class economics subjects at SMA Negeri 1 Sungai Tabuk (2) there is
the difference and increase in the average pretest and posttest using the Quizizz
gamification media for class X students in economics subjects at SMA Negeri 1
Sungai Tabuk (3) the gamification media quizizz is included in the quite effective
category for use in improving the learning outcomes of class X students in
economics subjects at SMA Negeri 1 Sungai Tabuk and has not yet reached the

very effective category.

Keywords: Learning Media, Quizizz Gamification, Learning Outcomes
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MOTTO

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau
telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain).
Dan hanya kepada Tuhanmu lah engkau berharap.”

(QS. Al-Insyirah, 6-8)

“Allah tidak menyegerakan sesuatu kecuali itu yang baik, dan tidak pula
melambat — lambatkan sesuatu kecuali itu yang terbaik. Sesungguhnya Allah
adalah sebaik — baiknya perencana.”
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