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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBANTUAN APLIKASI CANVA PADA MATERI LAJU REAKSI UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS PESERTA DIDIK
(Oleh: Diah Kemala Sari; Pembimbing: Iriani Bakti; 2025; 288 halaman)

ABSTRAK

Salah satu permasalahan dalam proses pembelajaran adalah rendahnya
keterampilan berpikir kritis peserta didik. Keterampilan berpikir kritis peserta
didik dapat ditingkatkan salah satu caranya dengan menggunakan media
pembelajaran yang tepat. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk
media pembelajaran interaktif yang valid, praktis, dan efektif dengan menerapkan
model ADDIE (analyze, design, development, implementation, and evaluation).
Subjek penelitian meliputi 3 validator, 5 peserta didik uji coba perorangan, 10
peserta didik uji coba kelompok kecil, dan 72 peserta didik uji coba terbatas di
kelas XII 2 dan XII 3 SMA Negeri 4 Banjarmasin. Data dikumpulkan melalui
angket, lembar observasi dan instrument tes. Teknik analisis data yang digunakan
adalah mendeskripsikan validitas, kepraktisan, dan keefektifan media
pembelajaran interaktif. Hasil penelitian menunjukkan media pembelajaran
interaktif tergolong valid dengan skor sebesar 0,92 untuk ahli media dan skor
sebesar 0,91 untuk ahli materi, dalam aspek kepraktisan tergolong sangat praktis
dengan rata-rata skor 4,33 kelas XII 2 dan 4,44 kelas XII 3, dalam aspek
keefektifan dinilai efektif dengan rata-rata n-gain yang dihasilkan masing-masing
kelas yaitu 0,72 dan 0,70 dengan kategori sedang dan tinggi. Berdasarkan hasil
penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbantuan
aplikasi Canva yang dikembangkan valid, praktis, dan efektif digunakan sebagai
media ajar dalam pembelajaran kimia untuk meningkatkan keterampilan berpikir
kritis peserta didik.

Kata Kunci: ADDIE, Canva, berpikir kritis, laju reaksi
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA USING THE
CANVA APPLICATION ON REACTION RATE MATERIAL TO IMPROVE
STUDENTS' CRITICAL THINKING SKILLS (By: Diah Kemala Sari;
Supervisor: Iriani Bakti; 2025; 288 pages)

ABSTRACT

One of the problems in the learning process is the low critical thinking skills of
students. One way to improve students' critical thinking skills is by using
appropriate learning media. This study aims to produce valid, practical, and
effective interactive learning media products by applying the ADDIE model
(analyze, design, development, implementation, and evaluation). The research
subjects included 3 validators, 5 individual trial students, 10 small group trial
students, and 72 limited trial students in grades XII 2 and XII 3 of SMA Negeri 4
Banjarmasin. Data were collected through questionnaires, observation sheets, and
test instruments. The data analysis technique used was to describe the validity,
practicality, and effectiveness of interactive learning media. The results of the
study showed that interactive learning media was classified as valid with a score
of 0.92 for media experts and a score of 0.91 for material experts, in the
practicality aspect it was considered very practical with an average score of 4.33
for class XII 2 and 4.44 for class XII 3, in the effectiveness aspect it was
considered effective with an average n-gain produced by each class of 0.72 and
0.70 with medium and high categories. Based on the results of the study, it can be
concluded that the interactive learning media assisted by the Canva application
developed is valid, practical, and effective to be used as a teaching medium in
chemistry learning to improve students' critical thinking skills.

Keywords: ADDIE, Canva, critical thinking, reaction rate
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