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ABSTRAK

Potensi bonus demografi di Indonesia mengindikasikan pertumbuhan usia produktif
yang meningkat membuat kesempatan pengembangan sektor ekonomi melalui bidang industri
kreatif juga ikut meningkat yang menjadi peluang besar bagi perkembangan ekonomi Indonesia
khususnya di kota Banjarbaru. Banjarbaru merupakan ibukota Kalimantan Selatan yang memiliki
banyak komunitas kreatif mulai dari komunitas umum hingga mahasiswa. Komunitas ini
bergerak di berbagai bidang seni terutama bidang seni rupa, seni kriya, dan seni pertunjukan.
Keterbatasan sarana yang memadai membuat potensi perkembangan industri seni di Banjarbaru
terhambat. Hal tersebut membuat creative hub dibutuhkan untuk menjadi wadah yang dapat
menampung kegiatan kreatif. Creative hub dirancang dengan metode trans-programming untuk
menciptakan ruang yang dapat menjadi tempat ketiga untuk mendukung interaksi sosial dan
mendorong kolaborasi komunitas agar dapat meningkatkan produktivitas melalui penerapan
karakteristik third place yang mengedepankan konsep fleksibilitas dan kesetaraan melalui
program-program ruang yang saling terhubung untuk meningkatkan interaksi antar seni.

Kata Kunci: Bonus demografi, Industri Kreatif, Seni, Creative Hub, Third Place

ABSTRACT

Indonesia’s demographic bonus indicates a growing productive-age population, creating
significant opportunities for economic sector development through the creative industry, which
presents substantial potential for national economic growth especially in Banjarbaru. As the capital
of South Kalimantan, Banjarbaru hosts numerous creative communities, ranging from the general
public to the student art community. These communities are active in various artistic fields,
particularly fine arts, crafts, and performing arts. However, limited adequate facilities have
hindered the potential growth of the arts industry in Banjarbaru. This limitation underscores the
need for a creative hub as a comprehensive venue to accommodate creative activities. The creative
hub is designed using a trans-programming method to create spaces that function as a third place,
supporting social interaction and encouraging community collaboration to increase productivity by
applying third-place characteristics that emphasize flexibility and equality through interconnected
spatial programs to enhance cross-disciplinary artistic interaction.

Keyword: Demography bonus, Creative Industry, Art, Creative Hub, Third Place
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