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RINGKASAN 

Chindy Apriliana, Mei 2026. PENGGUNAAN LOGO UNIVERSITAS PADA 

ITEM VIRTUAL YANG DIKOMERSIALISASI OLEH KREATOR USER-

GENERATED CONTENT (UGC). Skripsi, Program Sarjana Program Studi 

Hukum Fakultas Hukum Universitas Lambung Mangkurat, Banjarmasin, 77 

halaman. Pembimbing: Dr. Muhammad Yusman, S.H., M.H. 

Perkembangan ekonomi digital telah melahirkan ekosistem platform game seperti 

Roblox yang memungkinkan kreator User-Generated Content (UGC) 

memproduksi dan memperdagangkan item virtual secara komersial menggunakan 

mata uang virtual Robux yang memiliki nilai tukar nyata. Dalam ekosistem ini 

ditemukan praktik kreator UGC yang mendesain dan menjual item virtual berupa 

pakaian almamater digital yang memuat logo berbagai universitas di Indonesia, 

seperti Universitas Indonesia, Universitas Gadjah Mada, dan Institut Teknologi 

Sepuluh Nopember, tanpa izin dari pemegang hak. Praktik tersebut menimbulkan 

dua persoalan hukum utama, yaitu bagaimana perlindungan hukum terhadap logo 

universitas atas penggunaan tanpa izin pada item virtual serta bagaimana 

pertanggungjawaban hukum kreator UGC yang mengomersialisasi item virtual 

berlogo universitas tanpa izin di platform Roblox. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perlindungan hukum terhadap logo 

universitas atas penggunaan tanpa izin pada item virtual serta mengkaji 

pertanggungjawaban hukum kreator UGC yang mengomersialisasi item virtual 

berlogo universitas tanpa izin di platform Roblox. Penelitian menggunakan metode 

hukum normatif dengan pendekatan perundang-undangan dan pendekatan kasus. 

Bahan hukum primer, sekunder, dan tersier dikumpulkan melalui studi kepustakaan 

dan dianalisis secara kualitatif dengan sifat preskriptif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa logo universitas yang berfungsi sebagai 

identitas institusional lebih tepat dianalisis melalui rezim Merek berdasarkan 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2016 tentang Merek dan Indikasi Geografis, 

meskipun pada dasarnya logo dapat lahir sebagai karya seni rupa yang memiliki 

karakteristik ciptaan. Penggunaan logo universitas tanpa izin pada item virtual yang 

diperdagangkan secara komersial di Roblox berpotensi memenuhi unsur 

pelanggaran hak merek karena menimbulkan kemungkinan kebingungan mengenai 

asal-usul atau afiliasi produk. Perlindungan hukum dapat ditempuh secara preventif 

melalui pendaftaran merek yang memadai, penyusunan brand guidelines digital, 

dan pemanfaatan mekanisme takedown request pada platform, serta secara represif 

melalui gugatan perdata berdasarkan Pasal 83 ayat (1) UU Merek dan 

pertanggungjawaban pidana berdasarkan Pasal 100 UU Merek. Penelitian ini juga 

menemukan bahwa belum adanya pencantuman virtual goods atau item virtual 

secara eksplisit dalam sebagian pendaftaran merek universitas berpotensi 

menimbulkan perdebatan mengenai cakupan perlindungan merek terhadap objek 

digital dalam ekosistem platform virtual. Kreator UGC sebagai subjek hukum 

mandiri dapat dimintai pertanggungjawaban perdata maupun pidana atas 

penggunaan logo universitas tanpa izin yang dilakukan untuk tujuan komersial. 
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Penelitian ini merekomendasikan agar universitas melakukan penyesuaian strategi 

perlindungan merek terhadap perkembangan ruang virtual, termasuk dengan 

memperhatikan klasifikasi dan deskripsi yang relevan bagi pemanfaatan merek di 

ekosistem digital. Kreator UGC perlu meningkatkan kesadaran hukum mengenai 

penggunaan aset kekayaan intelektual milik pihak lain, sedangkan regulator perlu 

memperkuat pedoman dan kerangka perlindungan HKI yang responsif terhadap 

perkembangan ekonomi digital dan platform berbasis User-Generated Content. 

. 
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ABSTRAK 

Chindy Apriliana, Mei 2026. PENGGUNAAN LOGO UNIVERSITAS PADA 

ITEM VIRTUAL YANG DIKOMERSIALISASI OLEH KREATOR USER-

GENERATED CONTENT (UGC). Skripsi, Program Sarjana Program Studi 

Hukum Fakultas Hukum Universitas Lambung Mangkurat, Banjarmasin, 77 

halaman. Pembimbing: Dr. Muhammad Yusman, S.H., M.H. 

Perkembangan ekonomi digital telah melahirkan ekosistem platform game seperti 

Roblox yang memungkinkan kreator User-Generated Content (UGC) 

memproduksi dan memperdagangkan item virtual secara komersial. Fenomena ini 

menimbulkan persoalan hukum ketika kreator UGC menggunakan logo universitas 

pada item virtual berupa pakaian almamater digital tanpa izin dari pemegang hak. 

Penggunaan tersebut berpotensi menimbulkan pelanggaran hak kekayaan 

intelektual serta memunculkan pertanyaan mengenai bentuk perlindungan hukum 

dan pertanggungjawaban yang dapat dikenakan kepada kreator UGC. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis perlindungan hukum terhadap logo universitas atas 

penggunaan tanpa izin pada item virtual serta mengkaji pertanggungjawaban 

hukum kreator UGC yang mengomersialisasi item virtual berlogo universitas di 

platform Roblox. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian hukum 

normatif dengan pendekatan perundang-undangan dan pendekatan kasus melalui 

studi kepustakaan terhadap bahan hukum primer, sekunder, dan tersier. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa logo universitas yang berfungsi sebagai 

identitas institusional memperoleh perlindungan melalui rezim Merek berdasarkan 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2016 tentang Merek dan Indikasi Geografis. 

Perlindungan hukum dapat dilakukan secara preventif melalui pendaftaran merek, 

penyusunan brand guidelines, dan pemanfaatan mekanisme takedown pada 

platform digital, serta secara represif melalui gugatan perdata dan tuntutan pidana 

sesuai ketentuan peraturan perundang-undangan. Kreator UGC yang menggunakan 

logo universitas tanpa izin untuk kepentingan komersial dapat dimintai 

pertanggungjawaban perdata berdasarkan Kitab Undang-Undang Hukum Perdata 

dan Undang-Undang Merek, serta pertanggungjawaban pidana sebagai delik aduan. 

Penyelesaian sengketa dapat ditempuh melalui jalur litigasi maupun nonlitigasi 

sesuai karakteristik pelanggaran yang terjadi. 

Kata Kunci: Logo Universitas, Item Virtual, User-Generated Content, Hak 

Merek, Roblox. 
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