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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI CAHAYA DAN ALAT OPTIK KELAS VIII SMP
DENGAN MODEL TUTORIAL (Oleh: Ferzy Triwarsana Putra, Pembimbing:
Nuruddin Wiranda, Novan Alkaf Bahraini Saputra, 2025; 77 halaman)

ABSTRAK

Permasalahan dalam pembelajaran IPA kelas VIII SMP, khususnya pada materi
Cahaya dan Alat Optik, adalah terbatasnya media yang mampu memvisualisasikan
konsep-konsep abstrak secara konkret, menarik, dan interaktif. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web dengan
model tutorial untuk membantu siswa memahami materi secara lebih terstruktur,
sistematis, dan mandiri. Materi utama yang disajikan mencakup tiga topik: (1) sifat
cahaya dan proses pembentukan bayangan, (2) indra penglihatan manusia dan
hewan, serta (3) alat optik dalam kehidupan sehari-hari. Model tutorial diterapkan
melalui enam tahapan, yaitu penyajian informasi, latihan soal, penilaian respons,
pemberian umpan balik, remediasi, dan pengaturan urutan pelajaran. Metode yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan pendekatan model
pengembangan ADDIE yang dibatasi pada tahap analisis, desain, pengembangan,
dan evaluasi. Media dikembangkan menggunakan HTML, CSS, JavaScript, dan
MySQL, serta dilengkapi fitur progres belajar yang mencatat capaian siswa dan
mengatur akses materi secara berurutan. Teknik analisis data dilakukan secara
deskriptif kuantitatif berdasarkan hasil validasi menggunakan instrumen berskala
Likert oleh dua ahli materi dan dua ahli media. Hasil validasi menunjukkan
persentase capaian 85% dari ahli materi (sangat tinggi) dan 74% dari ahli media
(tinggi), menunjukkan media memenuhi kriteria validitas untuk dilanjutkan ke
tahap implementasi dan uji coba dalam proses pembelajaran yang sesungguhnya.

Kata kunci: ADDIE, berbasis web, media pembelajaran interaktif, model tutorial,
cahaya dan alat optik.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE
TOPIC OF LIGHT AND OPTICAL DEVICES FOR EIGHTH GRADE JUNIOR
HIGH SCHOOL STUDENTS USING THE TUTORIAL METHOD (By: Ferzy
Triwarsana Putra, Supervisors: Nuruddin Wiranda, Novan Alkaf Bahraini Saputra,
2025; 77 page)

ABSTRACT

The problem in science learning for eighth-grade junior high school students,
especially on the topic of Light and Optical Instruments, is the lack of media that
can visualize abstract concepts in a concrete, engaging, and interactive way. This
study aims to develop interactive web-based learning media using a tutorial model
to help students understand the material in a structured, systematic, and
independent manner. The main content includes three topics: (1) properties of light
and shadow formation, (2) human and animal vision, and (3) optical tools in daily
life. The tutorial model is applied through six stages: information presentation,
practice questions, response assessment, feedback, remediation, and lesson
sequencing. The method used is Research and Development (R&D) with a modified
ADDIE model, limited to the analysis, design, development, and evaluation stages.
The media was built using HTML, CSS, JavaScript, and MySQL, and includes a
progress tracking feature that records student achievements and controls sequential
access to the content. Data analysis used descriptive quantitative techniques based
on validation results from two material experts and two media experts through a
Likert-scale instrument. The validation showed achievement percentages of 85%
from material experts (very high) and 74% from media experts (high), indicating
the media is valid for further implementation and classroom trials.

Keywords: ADDIE, web-based, interactive learning media, tutorial method, light
and optical devices.
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