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ABSTRAK

Pusat kreativitas seni untuk anak di Banjarbaru merupakan suatu wadah yang dirancang
untuk memenuhi kebutuhan kreativitas seni anak usia 6-12 tahun. Perkembangan pendidikan baik
formal maupun informal berkembang dengan pesat dari waktu ke waktu, namun pendidikan
informal di Banjarbaru seperti fasilitas kreativitas seni yang fungsinya belum terpenuhi secara
maksimal. Fasilitas kreativitas seni untuk anak yang baik adalah nyaman bagi anak-anak dalam
berkegiatan. Oleh karena itu dibutuhkan fasilitas yang fleksibel dan rekreatif. Tujuan dari
perancangan ini dapat dilakukan dengan metode architectural programming sehingga didapatkan
konsep fleksibilitas dan rekreatif. Hasil dari perancangan ini adalah sebuah pusat kreativitas seni
untuk anak dengan ruang-ruang yang fleksibel yang memaksimalkan fungsi ruang melalui sekat
dinding dari pintu lipat, penggunaan perabot yang mudah dipindah-pindah serta fasilitas rekreatif
seperti taman, plaza untuk pengunjung bersantai, kelas di ruang terbuka dan juga area bermain
untuk anak-anak.

Kata Kunci : Kreativitas Seni, Karakteristik Anak, Fleksibilitas Ruang, Rekreatif

ABSTRACT

The children's arts and crafts center in Banjarbaru is a facility designed to meet the artistic
needs of children aged 6-12. While both formal and informal education have grown rapidly over time,
informal education in Banjarbaru, such as arts and crafts facilities, remains under-utilized. A good arts
and crafts facility is one that provides a comfortable environment for children to engage in activities.
Therefore, flexible and recreational facilities are needed. The design objective can be achieved through
architectural programming methods, achieving a flexible and recreational concept. The result is a
children’s arts and crafts center with flexible spaces that maximize the space's function through
partition walls and folding doors, the use of easily movable furniture, and recreational facilities such as
gardens, a plaza for visitors to relax, open-air classrooms, and a children’s play area.

Keywords : Art Creativity, Children’s Characteristics, Spatial Flexibility, Recreational
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