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PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS KAHOOT
MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN STEMK-WASAKA PADA
MATERI SISTEM EKSKRESI MANUSIA UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR SISWA KELAS VIII SMP  (Olech: Muhammad Kumiyawan ;
Pembimbing: Syubhan Annur, Sauqina; 274 halaman)

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran interaktif
berbasis Kahoot menggunakan model pembelajaran STEMK-WASAKA pada
materi sistem ckskresi manusia untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII
SMP. Penelitian ini menggunakan metode quasi cksperimen (Quasi Experiment)
dengan desain peneclitian non-equivalent control group desain dan dekskriptif
kuantitatif. Subjek pada penclitian ini adalah siswa kelas VIII SMP Negeri 33
Banjarmasin sebanyak lima siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan tes,
angket, dan observasi. Teknik analisis data menggunakan uji validitas instumen tes,
uji reliabilitas, uji normalitas, uji homogenitas, uji mann-whitney u, analisis angket
respon dan analisis lembar observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai
Sig. 0,023 < 0,05, yang berarti bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran
interaktif berbasis Kahoot menggunakan model pembelajaran STEMK-WASAKA
pada materi sistem ckskresi manusa untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas
VIII SMP.

Kata kunci : hasil belajar, Kahoot, STEMK-WASAKA
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THE EFFECT OF KAHOOT-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA
USING THE STEMK-WASAKA LEARNING MODEL ON THE HUMAN
EXCRETION SYSTEM TO IMPROVE THE LEARNING OUTCOMES OF
GRADE VIII SMP STUDENTS (By: Muhammad Kumiyawan; Supervisor:
Syubhan Annur, Sauqina; 274 pagces)

ABSTRACT

This rescarch aims to determine the cffect of Kahoot-based interactive lcarning
media using the STEMK-WASAKA learning model on the human excretory system
material to improve the learning outcomes of cighth-grade junior high school
students. This study uses a quasi-experimental method (Quasi Experiment) with a
non-equivalent control group design and quantitative descriptive research design.
The subjects in this study were five cighth-grade students of SMP Negeri 33
Banjarmasin. Data collection techniques used tests, questionnaires, and
observations. Data analysis techniques used instrument validity tests, reliability
tests, normality tests, homogeneity tests, Mann-Whitney U tests, response
questionnaire analysis and observation analysis sheets. The results showed that the
Sig. value of 0.023 < 0.05, which means that there is an effect of Kahoot-based
interactive learning media using the STEMK-WASAKA learning model on the
human excretory system material to improve the learning outcomes of eighth-grade
junior high school students.

Keywords: learning outcomes, Kahoot, STEMK-WASAKA
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