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PERPUSTAKAAN ANAK SEBAGAI COMMUNAL SPACE DI KOTA BANJARBARU

Ike Rahayu Puji Astutik

Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat
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ABSTRAK
Masa anak-anak merupakan masa kritis dalam menghadapi pertumbuhan dan

perkembangan. Selama periode ini anak-anak banyak belajar berbagai hal dan bereksplorasi
demi tumbuh kembang untuk mengasah wawasan ilmu pengetahuan dan kreativitasnya,
sumber belajar mereka biasanya terpengaruh dari orang-orang terdekat seperti orang tua
dan lingkungannya. (Maya, 2019). Pada pertumbuhannya, anak memiliki imajinasi yang
sangat luas. Dengan sering mengajak anak-anak untuk membaca, menonton video atau film
edukasi yang mendidik sesuai dengan usia anak dapat meningkatkan imajinasinya. Untuk
menanggapi hal tersebut maka diperlukan sebuah wadah pendidikan informal yang
rekreatif dan edukatif yaitu perpustakaan anak sebagai ruang komunal. Perpustakaan ini
dibuat semenarik mungkin untuk memupuk anak-anak agar senang dan ingin selalu datang
ke perpustakaan dan melakukan kegiatan membaca sambil berkumpul. Dari hal tersebut
dapat disimpulkan metode yang digunakan menggunakan pendekatan arsitektur hybrid
sebagai pertimbangan rancangan dalam mewadahi fungsi perpustakaan yang dimana
memiliki dua fungsi yang berbeda. Hal ini diwujudkan dalam konsep kolaborasi ruang atau
ruang yang dikombinasikan agar menciptakan ruang yang fleksibel dan saling
menguntungkan serta menciptakan suasana membaca sambil berkumpul.

Kata Kunci : Anak, Membaca, Berkumpul, Perpustakaan, Ruang Komunal, Arsitektur Hybrid.

ABSTRACT
Childhood is a critical period in facing growth and development. During this period

children learn a lot of things and explore for the sake of growth and development to hone their
knowledge and creativity. Their learning sources are usually influenced by the people closest to
them such as their parents and their environment. (Maya, 2019). As they grow, children have
very broad imaginations. By frequently inviting children to read, watch educational videos or
films that are appropriate for their age, they can increase their imagination. To respond to
this, we need an informal educational forum that is both recreational and educational, namely
a children's library as a communal space. This library is made as attractive as possible to
encourage children to be happy and want to always come to the library and do reading
activities while hanging out. From this it can be concluded that the method used uses a hybrid
architectural approach as a design consideration in accommodating library functions which
have two different functions. This is realized in the concept of collaborative space or spaces
that are combined to create a flexible and mutually beneficial space and create an atmosphere
for reading while gathering.

Keywords : Children, Reading, Gathering, Library, Communal Space, Hybrid Architecture.
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