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“Pengembangan Media Pembelajaran Educube Pada Materi Siklus
Hidrologi”
Oleh: Anita Ulfah (2110115320011)
Program Studi Pendidikan Geografi, Fakultas Keguruan dan lImu Pendidikan
Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin

INTISARI

Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi
berupa platform EduCube yang menyajikan media 3D dengan dukungan augmented
reality. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan
model 4D (Four-D Model), yang terdiri dari empat tahapan utama, yaitu tahap
define (pendefinisian), tahap design (perancangan), tahap develop (pengembangan)
dan tahap disseminate (penyebaran). Meskipun model 4D mencakup keempat
tahapan tersebut secara utuh, dalam penelitian ini hanya dilaksanakan hingga tahap
ketiga, yaitu tahap develop, tanpa melanjutkan ke tahap penyebaran. Teknik
pengumpulan data menggunakan instrumen berupa angket yang mencakup
beberapa aspek penilaian, yaitu kelayakan materi, tampilan media, penggunaan
bahasa. Proses uji validasi dalam penelitian ini dilakukan oleh tim ahli yang terdiri
dari tiga orang validator. Sementara itu, uji kelayakan dilakukan melalui uji coba
terbatas pada peserta didik serta satu orang guru geografi. Tahapan tersebut dalam
penelitian ini berhasil merancang sebuah produk media pembelajaran interaktif
dengan hasil validitas dari aspek materi sebesar 93% (sangat layak), aspek media
sebesar 97,5% (sangat layak), aspek bahasa sebesar 100% (sangat layak). setelah
media dinyatakan layak untuk digunakan, maka tahap selanjutnya adalah dilakukan
uji coba terbatas guna menilai tingkat kepraktisan media pembelajaran dengan

persentase kepraktisan mencapai 89,63% dari siswa dan 83,33% dari guru.

Kata Kunci: Pengembangan, Augmented Reality, Siklus Hidrologi
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""Development of Educube Learning Media on Hydrological Cycle Material**
By: Anita Ulfah (2110115320011)
Geography Education Study Program, Faculty of Teacher Training and
Education Lambung Mangkurat University

Banjarmasin

ABSTRACT

This study focuses on the development of technology-based learning media in the
form of the EduCube platform that presents 3D media with augmented reality
support. The method used is Research and Development (R&D) with a 4D model
(Four-D Model), which consists of four main stages, namely the define stage, design
stage, develop stage and disseminate stage. Although the 4D model covers all four
stages in full, in this study it was only carried out up to the third stage, namely the
develop stage, without continuing to the dissemination stage. The data collection
technique used an instrument in the form of a questionnaire that covered several
aspects of assessment, namely the feasibility of the material, media display, and
language use. The validation test process in this study was carried out by a team of
experts consisting of three validators. Meanwhile, the feasibility test was carried
out through a limited trial on students and one geography teacher. These stages in
this study succeeded in designing an interactive learning media product with
validity results from the material aspect of 93% (very feasible), the media aspect of
97.5% (very feasible), and the language aspect of 100% (very feasible). After the
media is declared suitable for use, the next stage is to conduct a limited trial to
assess the level of practicality of the learning media with a practicality percentage
reaching 89,63% of students and 83.33% of teachers.

Keywords: Development, Augmented Reality, Hydrological Cycle
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