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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA
MATERI BANGUN RUANG KELAS VI DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh: Luriyan
Apris Al-Banjari; Pembimbing : R Ati Sukmawati, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023; 73
Halaman)

ABSTRAK

Penclitian ini bertujuan untuk (1) mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis
web pada materi bangun ruang kelas VI dengan metode tutorial, dan (2) mengetahui
kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi bangun ruang kelas VI
dengan metode tutorial. Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and
Development) dengan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi tanpa tahap
implementasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa lembar validitas pakar
materi dan lembar validitas pakar media. Berdasarkan hasil pengembangan, teknologi yang
digunakan dalam proses mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi bangun ruang dengan metode tutorial tersebut, yaitu HTML, CSS, Bootsrap,
Javascript, JSON, Firebase, MathJax, dan Mockplus. Penelitian ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran termasuk valid. Kevalidan tersebut didukung dengan fakta bahwa
perolehan persentasi capaian pada validitas materi sebesar 83,8% dengan kriteria sangat
tinggi, sedangkan untuk kevalidan media persentasi capaian yang diperoleh sebesar 75%
dengan kriteria tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi bangun ruang kelas VI dengan metode tutorial dinyatakan valid digunakan untuk uji
coba.

Kata Kunci : ADDIE, interaktif, media pembelajaran, tutorial, web.
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA IN CLASS VI
GRADE MATERIALS USING TUTORIAL METHODS (By: Lurivan Apris Al-Banjari;
Advisor: R Ati Sukmawati, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023, 73 Pages)

ABSTRACT

Research this aim to (1) develop learning media interactive web based on material get up
room class VI with tutorial method , and (2) knowing validity of learning media interactive
web based on material get up room class VI with tutorial method . Study this use the R&D (
Research and Development ) method with the existing ADDIE development model restricted
without stage implementation. Data collection techniques used form sheet validity expert
materials and sheets validity media expert . Based on results development, technology used in
the process of developing learning media interactive web based on material get up room with
the tutorial methods, namely HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON, Firebase, MathJax,
and Mockplus . Study this show that learning media including valid. validity the supported
with fact that acquisition percentage achievement on validity material by 83.8% with very
high criteria, meanwhile for percentage media validity the achievements by 75% with criteria
high. because that is, learning media interactive web based on material get up room class VI
with the tutorial method is declared valid to use for trial .

Keywords : ADDIE, interactive, learning media, tutorials, web.
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