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PENGEMBANGAN WEB PEMBELAJARAN INTERAKTIF TOPIK SISTEM
KOORDINASI MANUSIA KELAS IX DENGAN MODEL TUTORIAL (Oleh:
Muhamamd Iman Rizqullah; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Novan Alkaf
Bahraini Saputra; 2025; 75 halaman)

ABSTRAK

Proses Pembelajaran IPA di SMP pada umumnya guru masih kurang
mengoptimalkan penggunaan teknologi. Kondisi ini menyebabkan pemahaman
siswa kurang mendalam dan kurang interaktif, sehingga kurang menarik minat
belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi sistem koordinasi manusia untuk sisw a kelas
IX dengan model tutorial serta mengetahui validitas media pembelajaran yang
dikembangkan. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi pada tahapan analisis, desain,
pengembangan, dan evaluasi. Teknologi yang digunakan untuk mengembangkan
media pembelajaran interaktif berbasis web ini adalah HTML, CSS, Bootstrap,
Javascript, dan Firebase. Teknik pengumpulan data melalui penilaian validitas,
digunakan dua instrument utama, yaitu lembar validasi ahli materi dan lembar
validasi ahli media. Analisis data dilakukan secara kuantitatif dengan menghitung
persentase kevalidan dari hasil validasi. Penelitian ini menghasilkan produk
berupa media pembelajaran interaktif berbasis web pada topik “sistem koordinasi
manusia” yang lebih mendalam dan interaktif dengan menggunakan model
tutorial. Penelitian menunjukan bahwa media pembelajaran termasuk valid
dengan nilai validitas dari materi sebesar 83,75% dalam kategori yang sangat
tinggi dan validitas dari media sebesar 80,26% dalam kategori tinggi. Oleh karena
itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi sistem koordinasi
manusia untuk siswa kelas IX dinyatakan valid digunakan untuk pembelajaran.

Kata kunci: ADDIE, Media Pembelajaran Interaktif, Research and Development,
Sistem Koordinasi Manusia, Tutorial.
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DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE LEARNING WEB ON THE TOPIC OF
HUMAN COORDINATION SYSTEMS FOR GRADE IX WITH A TUTORIAL
MODEL (By: Muhamamd Iman Rizqullah; Supervisor: Andi Ichsan Mahardika,
Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2025, 75 pages)

ABSTRACT

The science learning in junior high schools is generally not yet fully optimized in
terms of technology use. This condition results in students’ comprehension being
less in-depth and less interactive, thereby reducing their interest in learning. This
study aims to develop interactive web-based learning media on the topic of the
human coordination system for ninth-grade students using a tutorial model, as well
as to determine the validity of the developed media. The type of research employed
is Research and Development (R&D) with the ADDIE development model, limited
to the stages of analysis, design, development, and evaluation. The technologies
used in developing the web-based interactive learning media include HTML, CSS,
Bootstrap, JavaScript, and Firebase. Data collection was carried out through
validity assessments using two main instruments: a material expert validation sheet
and a media expert validations sheet. Data analysis was conducted quantitatively
by calculating the percentage of validity from the validation results. The study
produced a web-based interactive learning medium on the topic “human
coordination system, ” designed to be more in-depth and interactive using a tutorial
model. The findings indicate that the learning media is valid, with a material
validity score of 83.75% categorized as very high and a media validity score of
80.26% categorized as high. Therefore, the web-based interactive learning media
on the human coordination system for ninth-grade students is declared valid for use
in the learning process.

Keywords: ADDIE, Interactive Learning Media, Research and Development,
Human Coordination System, Tutorial.
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