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ABSTRAK 

 

Muhammad Lutfi. 2024. Pengembangan Materi Ajar Elektronik Topik Gerak dan 

Gaya Bermuatan Authentic Learning untuk Meningkatkan Keterampilan 

Pemecahan Masalah Peserta Didik. 

Pembimbing: (1) Dr. Rahmat Yunus, M.Si. (2) Dr. Andi Ichsan Mahardika, M.Pd. 

 

Materi ajar gerak dan gaya yang memadai untuk meningkatkan keterampilan 

pemecahan masalah kurang tersedia. Hal ini berdampak pada rendahnya 

keterampilan pemecahan masalah peserta didik. Authentic Learning diketahui 

dapat meningkatkan motivasi belajar, pemahaman konsep, dan keterampilan 

pemecahan masalah. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan materi ajar 

elektronik topik gerak dan gaya bermuatan Authentic Learning yang valid, sangat 

praktis dan efektif sehingga  layak untuk meningkatkan keterampilan pemecahan 

masalah peserta didik. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan 

menggunakan model ADDIE. Uji coba kelas menggunakan one group pre- test and 

post-test design. Subjek uji coba adalah 21 peserta didik kelas VII F SMPN 33 Kota 

Banjarmasin, Provinsi Kalimantan Selatan, Indonesia. Data hasil penelitian 

diperoleh melalui instrumen lembar validasi, angket kepraktisan peserta didik, dan 

tes keterampilan pemecahan masalah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa materi 

ajar elektronik topik gerak dan gaya bermuatan Authentic Learning adalah layak 

untuk meningkatkan keterampilan pemecahan masalah peserta didik (sangat valid, 

sangat praktis, dan efektif) dengan skor masing-masing 3,59; 3,64; dan n-gain 0,68. 

 

 

Kata kunci: Materi Ajar Elektronik, Gerak dan Gaya, Authentic Learning, 

Keterampilan Pemecahan Masalah 
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