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ABSTRAK 

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Kahoot! sebagai media 

evaluasi berdampak signifikan dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

Berbeda dari sistem penilaian konvensional berbasis kertas yang cenderung 

membosankan, Kahoot! menawarkan pendekatan interaktif dan menyenangkan 

yang mampu meningkatkan partisipasi peserta didik. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk menganalisis bagaimana Kahoot! dapat meningkatkan motivasi 

belajar serta mengidentifikasi tren penggunaannya dalam lima tahun terakhir (2020-

2025). Penelitian ini menerapkan metode analisis bibliometrik untuk mengkaji 

secara sistematis 200 publikasi ilmiah terakreditasi yang diterbitkan dalam kurun 

waktu lima tahun terakhir (2020–2025) dengan bantuan perangkat lunak Publish or 

Perish. Selanjutnya, visualisasi jaringan dan hubungan antar kata kunci dilakukan 

menggunakan VOSviewer. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Kahoot! secara 

signifikan berkontribusi terhadap peningkatan motivasi belajar sebagai media 

evaluasi yang interaktif, menyenangkan, dan inovatif. Penggunaan aplikasi Kahoot! 

dalam lima tahun terakhir mengalami peningkatan, mencerminkan semakin 

besarnya minat peneliti terhadap peran Kahoot! dalam mendukung proses 

pembelajaran yang lebih menarik dan efektif. 

Kata Kunci: Media Evaluasi, Kahoot!, Motivasi Belajar. 
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ABSTRACT 

This study demonstrates that the use of the Kahoot! application as an evaluation 

tool has a significant impact on enhancing students' learning motivation. Unlike 

conventional paper-based assessment systems that tend to be monotonous, Kahoot! 

offers an interactive and enjoyable approach that fosters greater student 

engagement. The purpose of this research is to analyze how Kahoot! can improve 

learning motivation and to identify usage trends over the past five years (2020–

2025). This study employs bibliometric analysis to systematically examine 200 

accredited scientific publications published between 2020 and 2025, utilizing the 

Publish or Perish software. Furthermore, VOSviewer is used to visualize the 

networks and relationships among keywords. The findings indicate that Kahoot! 

contributes significantly to increasing learning motivation through its role as an 

interactive, engaging, and innovative evaluation medium. The growing use of 

Kahoot! over the past five years reflects a rising interest among researchers in its 

potential to support more engaging and effective learning processes. 

Keywords: Evaluation Media, Kahoot!, Learning Motivation 
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