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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF E-MODUL
BERBASIS WIZER.ME PADA MATERI GETARAN DAN GELOMBANG
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN CRITICAL THINKING PESERTA
DIDIK SMP

ABSTRAK

Penelitian in1 merupakan pengembangan media pembelajaran interaktif e-modul
berbasis wizer.me yang akan dijadikan sebagai media pembelajaran pada
penyampaian materi getaran dan gelombang pada pembelajaran IPA. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui validitas, kepraktisan, dan keefektifan media
pembelajaran interaktif e-modul berbasis wizer.me. Penelitian ini adalah penelitian
pengembangan dengan model ADDIE. Media wizer.me divalidasi oleh 5 orang ahli,
3 orang validator dari dosen Pendidikan IPA FKIP ULM dan 2 orang validator dari
Guru IPA SMPN 33 Banjarmasin dengan memperoleh skor rata-rata 0,915 dengan
kategori ‘sangat valid’. Berdasarkan angket respon peserta didik kepraktisan media
memperoleh nilai 76,67% dikelas kecil dengan kategori ‘praktis’ dan memperoleh
nilai 62,67% dikelas besar dengan kategori ‘praktis’. Dan berdasarkan hasil pretest
dan posttest yang dihitung dengan uji N-gain diperoleh rata-rata 0,45 dengan
kategori ‘sedang’. Hal ini menunjukkan media pembelajaran e-modul berbasis
wizer.me yang dikembangkan layak untuk digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci : Getaran dan gelombang, Media pembelajaran, Media Pembelajaran E-
modul berbasis wizer.me, IPA.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA E-MODULE BASED
ON WIZER.ME ON VIBRATION AND WAVE MATERIALS TO IMPROVE
CRITICAL THINKING ABILITIES OF JUNIOR HIGH SCHOOL STUDENTS

ABSTRACT

This research is the development of interactive learning media e-module based on
wizer.me which will be used as a learning media in delivering vibration and wave
material in science learning. The purpose of this study is to determine the validity,
practicality, and effectiveness of interactive learning media e-module based on
wizer.me. This research is a development research with the ADDIE model. The
wizer.me media was validated by 5 experts, 3 validators from the Science Education
lecturers of FKIP ULM and 2 validators from Science Teachers of SMPN 33
Banjarmasin by obtaining an average score of 0.915 with the category of 'very valid'.
Based on the questionnaire response of students, the practicality of the media
obtained a value of 76.67% in small classes with the category of 'practical' and
obtained a value of 62.67% in large classes with the category of 'practical'. And based
on the results of the pretest and posttest calculated by the N-gain test, an average of
0.45 was obtained with the category of 'moderate’. This shows that the e-module
learning media based on wizer.me that was developed is feasible for use in learning.

Keywords: E-module Learning Media based on wizer.me, Science, learning media,
vibrations and waves
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