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ABSTRAK

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang diinisiasi oleh Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan memberikan peluang kepada mahasiswa untuk mengikuti kegiatan belajar di luar program studi
utama hingga tiga semester. Tujuan utamanya adalah untuk memperkuat kemampuan soft skill dan hard skill.
Salah satu bentuk pelaksanaan program ini adalah Studi Independen, yang merupakan hasil kolaborasi antara
perguruan tinggi dan mitra industri, seperti Indonesia Cyber Education Institute (ICE Institute). ICE Institute
menawarkan program microcredential dengan berbagai materi pembelajaran, salah satunya tentang Augmented
Reality. Dalam pelaksanaan Studi Independen ini, peneliti mengikuti kelas Augmented Reality dan
memperoleh pengalaman langsung dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi.
Pengalaman tersebut kemudian diimplementasikan melalui penggunaan aplikasi Solar System Scope sebagai
media Augmented Reality dalam pembelajaran sistem tata surya di SDN Puntik Luar 1. Tujuan penelitian ini
merupakan untuk mengetahui bagaimana Pemanfaatan Aplikasi Solar System Scope Sebagai Media
Augmented Reality membantu mempengaruhi Keaktifan Siswa Dalam Pembelajaran Tata Surya di SDN
Puntik Luar 1. Dan untuk mendeskripsikan Pemanfaatan Aplikasi Solar System Scope Sebagai Media
Augmented Reality untuk mendukung Keaktifan Siswa Dalam Pembelajaran Tata Surya di SDN Puntik Luar
1. Melalui pendekatan deskriptif kualitatif dimana data penelitian dikumpulkan melalui teknik observasi,
wawancara dan studi dokumen, lalu analisis data menggunakan reduksi data, penyajian data dan penarikan serta
pengecekan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu meningkatkan partisipasi
siswa, memberikan tampilan visual interaktif mengenai tata surya, serta mendorong semangat kolaboratif dan
minat belajar yang lebih tinggi dibanding metode tradisional. Dampak jangka panjang dari hasil penelitian ini
ialah potensi aplikasi yang dimanfaatkan dapat digunakan kembali pada siswa-siswa baru yang menginjak kelas
6 dalam pembelajaran tata surya dan siswa pun dapat menggunakan aplikasinya pada ponsel mereka masing-
masing diluar proses belajar dikelas.

Kata kunci: MBKM, ICE Institute, Augmented Reality, Solar System Scope, Keaktifan Siswa, Tata Surya



ABSTRACT

The Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) initiative by the Ministry of Education and Culture provides
opportunities for students to participate in learning activities outside their main study program for up to three
semesters. The main objective is to strengthen soft skills and hard skills. One form of implementation of this
program is Independent Study, which is the result of collaboration between universities and industry partners,
such as the Indonesia Cyber Education Institute (ICE Institute). ICE Institute offers a microcredential program
with various learning materials, one of which is about Augmented Reality. In implementing this Independent
Study, researchers take Augmented Reality classes and gain direct experience in developing technology-based
learning media. The experience was then implemented through the use of the Solar System Scope application
as an Augmented Reality media in learning the solar system at SDN Puntik Luar 1. The purpose of this study
was to determine how the Utilization of the Solar System Scope Application as an Augmented Reality Media
helps influence Student Activeness in Learning the Solar System at SDN Puntik Luar 1. And to describe the
Utilization of the Solar System Scope Application as an Augmented Reality Media to support Student Activeness
in Learning the Solar System at SDN Puntik Luar 1. Through a qualitative descriptive approach where research
data was collected through observation techniques, interviews and document studies, then data analysis using
data reduction, data presentation and drawing and checking conclusions. The results of the study showed that
this application was able to increase student participation, provide interactive visual displays of the solar
system, and encourage a higher collaborative spirit and interest in learning than traditional methods. The long-
term impact of the results of this study is the potential for the application used to be reused by new students
who are in grade 6 in learning the solar system and students can also use the application on their respective
cellphones outside the learning process in class.

Keywords: MBKM, ICE Institute, Augmented Reality, Solar System Scope, Student Activeness, Solar System
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