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VIII PADA MATA PELAJARAN IPS MATERI PERBEDAAN AGAMA 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini menghasilkan produk media pembelajaran animasi 2 dimensi yang 

bertujuan untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran siswa kelas VIII pada mata 

pelajaran ips materi perbedaan agama. Jenis metode penelitian yang gunakan adalah 

metode penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model pengembangan 4D yang 

meliputi tahap pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan 

penyebaran (disseminate). Pengumpulan data dilakukan melalui tahap wawancara, 

observasi dan angket. Data dianalisis dari hasil dari penilaian uji validitas oleh ahli materi, 

ahli media, dan penilaian efektivitas media pembelajaran oleh observer yang selanjutnya 

diperoleh berupa data kualitatif kemudian ditransformasi secara deskriptif kuantitatif 

menggunakan pengukuran skala Likert dan skala Guttman. Hasil penelitian menunjukan 

bahwa media pembelajaran animasi 2 dimensi materi perbedaan agama ini memiliki hasil 

yang sangat layak untuk digunakan pada pembelajaran serta dapat meningkatkan 

efektivitas pembelajaran siswa dengan didapatkan dari hasil penilaian oleh observer yang 

terlibat. Hasil rata-rata skor yang diperoleh kemudian dikategorikan tingkat kelayakannya, 

dengan mendapati nilai secara keseluruhan dengan rata-rata skor 93,37% yang dapat masuk 

kedalam kategori Sangat Efektif dan layak untuk digunakan. Hal ini menunjukan bahwa 

media pembelajaran animasi 2 dimensi sudah sangat layak dan efektif untuk diterapkan 

sebagai media pembelajaran bagi siswa kelas VIII SMPN 15 Banjarmasin karena dapat 

meningkatkan efektivitas pembelajaran dengan sangat baik. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Animasi 2 Dimensi, Efektivitas 

Pembelajaran, Perbedaan Agama, Ilmu Pengetahuan Sosial. 
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DEVELOPMENT OF 2D ANIMATED LEARNING MEDIA TO 

INCREASE THE LEARNING EFFECTIVENESS OF CLASS VIII 

STUDENTS ON THE SUBJECT OF SOCIAL SCIENCES ON RELIGIOUS 

DIFFERENCES 

 

ABSTRACT 

This research produces a two-dimensional animated learning media product which 

aims to increase the effectiveness of class VIII students' learning in the social sciences 

subject of religious differences. The type of research method used is the research and 

development (R&D) method with a 4D development model which includes the define, 

design, develop and disseminate stages. Data collection was carried out through 

interviews, observations and questionnaires. Data were analyzed from the results of 

validity test assessments by material experts, media experts, and assessments of the 

effectiveness of learning media by observers, which were then obtained in the form of 

qualitative data and then transformed descriptively quantitatively using Likert scale and 

Guttman scale measurements. The research results show that this two-dimensional 

animated learning media regarding religious differences has results that are very suitable 

for use in learning and can increase the effectiveness of student learning obtained from the 

results of assessments by the observers involved. The average score obtained was then 

categorized as to the level of suitability, finding an overall score with an average score of 

93.37% which could be included in the Very Effective category and suitable for use. This 

shows that 2-dimensional animation learning media is very feasible and effective to be 

applied as a learning media for class VIII students at SMPN 15 Banjarmasin because it 

can increase learning effectiveness very well. 

 

Keywords: Development of Learning Media, Two Dimensional Animation, Learning 

Effectiveness, Religious Differences, Social Sciences.
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