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ABSTRAK

Pemanfaatan Augmented Reality (AR) muncul sebagai teknologi inovatif yang berpotensi besar dalam
meningkatkan literasi siswa melalui penggabungan elemen digital dan dunia nyata secara realtime.
Dengan menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, kontekstual, dan visual, Augmented
Reality (AR) mampu memfasilitasi pemahaman konsep yang lebih mendalam dan mengaktifkan
keterlibatan siswa secara lebih efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pemanfaatan
Augmented Reality (AR) sebagai media pembelajaran dan dampaknya terhadap peningkatan literasi siswa
di sekolah dasar. Metode penelitian ini menggunakan Systematic Literature Review (SLR) dengan
pendekatan PRISMA, yang mengumpulkan dan mengevaluasi hasil penelitian terkait. Dari 379 artikel
yang diidentifikasi, 8 artikel relevan digunakan sebagai sumber utama. Temuan menunjukkan bahwa
Augmented Reality (AR) berkontribusi positif terhadap peningkatan literasi digital, numerasi, sains, dan
membaca. AR mampu meningkatkan pemahaman konsep secara signifikan serta meningkatkan motivasi
dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Namun, terdapat beberapa tantangan dalam penerapannya,
seperti keterbatasan infrastruktur, kurangnya pelatihan guru, serta keterbatasan penggunaan Augmented
Reality (AR) pada mata pelajaran tertentu. Oleh karena itu, diperlukan kolaborasi antara pemerintah,
institusi pendidikan, dan pengembang teknologi dalam menyediakan infrastruktur serta pelatihan intensif
bagi pendidik. Dengan optimalisasi pemanfaatan AR, proses pembelajaran di sekolah dasar dapat lebih
interaktif dan efektif dalam meningkatkan literasi siswa

Kata kunci: Augmented Reality (AR), Literasi Siswa, Sekolah Dasar
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ABSTRACT

The utilization of Augmented Reality (AR) is emerging as an innovative technology that has great
potential in improving student literacy through the incorporation of digital and real-world elements in
realtime. By creating a more interactive, contextual, and visual learning experience, Augmented Reality
(AR) is able to facilitate a deeper understanding of concepts and activate student engagement more
effectively. This study aims to analyze the use of Augmented Reality (AR) as a learning medium and its
impact on improving student literacy in elementary schools. This research method uses Systematic
Literature Review (SLR) with PRISMA approach, which collects and evaluates related research results.
Of the 379 articles identified, 8 relevant articles were used as primary sources. The findings show that
Augmented Reality (AR) positively contributes to the improvement of digital literacy, numeracy, science
and reading. AR can significantly improve concept understanding and increase student motivation and
engagement in learning. However there are some challenges in its implementation, such as limited
infrastructure, lack of teacher training, and limited use of Augmented Reality (AR) in certain subjects.
Therefore, collaboration between the government, educational institutions, and technology developers is
needed in providing infrastructure as well as intensive training for educators. By optimizing the use of
AR, the learning process in elementary schools can be more interactive and effective in improving student
literacy.

Keywords: Augmented Reality (AR), Student Literacy, Elementary School
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