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ABSTRAK 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat tiga klaster utama dalam studi 
komik digital sebagai sumber belajar, yaitu efektivitas pembelajaran, peran guru 
dan media pembelajaran, serta pengembangan sumber belajar inovatif. Visualisasi 
jaringan dengan VOSviewer mengungkap bahwa komik digital berkontribusi dalam 
meningkatkan keterlibatan siswa, memperjelas konsep materi, serta membantu guru 
dalam menyampaikan pembelajaran yang lebih interaktif. Penelitian ini bertujuan 
untuk menganalisis tren dan keterkaitan penelitian terkait pemanfaatan komik 
digital sebagai sumber belajar dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran siswa 
sekolah dasar pada mata pelajaran IPAS selama lima tahun terakhir. Metode yang 
digunakan adalah studi literatur dengan analisis bibliometrik menggunakan 
perangkat lunak VOSviewer. Sebanyak 200 jurnal dari berbagai sumber akademik 
dianalisis untuk mengidentifikasi pola hubungan antar kata kunci, tren penelitian, 
dan celah ilmiah yang masih belum banyak dikaji. Berdasarkan hasil ini, 
direkomendasikan agar penelitian lebih lanjut fokus pada pengembangan model 
pembelajaran berbasis komik digital yang lebih adaptif serta integrasi teknologi 
interaktif untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran di sekolah dasar. 

Kata kunci: Analisis bibliometrik, Komik Digital, Sumber Belajar, Efektivitas 
Pembelajaran, Sekolah Dasar 
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Bibliometric Analysis: Digital Comics as a Learning Resource to Improve the 
Learning Effectiveness of Elementary School Students 

Norkhalizah¹, Hamsi Mansur², Sulistyo Rini³ 

Educational Technology, Universitas Lambung Mangkurat, Banjarmasin, 
Indonesia 

 
ABSTRACT 

The results show that there are three main clusters in the study of digital 
comics as learning resources: learning effectiveness, the role of teachers and 
learning media, and the development of innovative learning resources. Network 
visualization using VOSviewer reveals that digital comics contribute to increasing 
student engagement, clarifying conceptual material, and assisting teachers in 
delivering more interactive lessons. This study aims to analyze trends and research 
correlations regarding the use of digital comics as a learning resource to enhance 
elementary school students' learning effectiveness in the IPAS subject (Integrated 
Natural and Social Sciences) over the past five years. The method used is a 
literature study with bibliometric analysis utilizing VOSviewer software. A total of 
200 journals from various academic sources were analyzed to identify patterns of 
keyword relationships, research trends, and scientific gaps that have not been 
widely explored. Based on these findings, it is recommended that future research 
focus on developing more adaptive digital comic-based learning models and 
integrating interactive technology to improve learning effectiveness in elementary 
schools. 
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