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ABSTRAK 

 

Rahmi, Ruaida. 2025. Meningkatkan Keterampilan Pemecahan Masalah dan 

Berpikir Kreatif dalam Mata Pelajaran Matematika Menggunakan Model 

Problem Based Learning, STEAM, Kontekstual dan Media GeoMath pada 

Siswa Kelas III UPTD SDN 1 Kurau Utara. Skripsi Program S1 Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Lambung Mangkurat Banjarmasin. Pembimbing: Tika Puspita Widya Rini, 

M. Pd 

Kata Kunci: Pemecahan Masalah, Berpikir Kreatif, Problem Based Learning, 

STEAM, Kontekstual 

 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah rendahnya aktivitas, keterampilan 

pemecahan masalah, berpikir kreatif, serta hasil belajar dalam mata pelajaran 

Matematika. Hal itu disebabkan kurangnya kegiatan pembelajaran yang mendorong 

siswa untuk berpikir kreatif, minimnya latihan yang mengasah kemampuan mereka 

dalam menyelesaikan masalah, dan kurangnya penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi Untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan menerapkan 

model pembelajaran Problem Based Learning, STEAM, kontekstual dan media 

GeoMath. Penelitian ini bertujuan untuk memdeskripsikan aktivitas guru dan siswa, 

menganalisis keterampilan pemecahan masalah, berpikir kreatif, dan hasil belajar 

siswa. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK), 

yang dilaksanakan dalam empat kali pertemuan. Subjek penelitian ini adalah siswa 

kelas III UPTD SDN 1 Kurau Utara tahun ajaran 2024/2025 dengan jumlah siswa 

sebanyak 10 orang. Jenis data pada penelitian ini adalah data kualitatif dan 

kuantitatif. Data kualitatif diperoleh melalui observasi aktivitas guru, aktivitas 

siswa, keterampilan pemecahan masalah dan berpikir kreatif. Sementara itu, data 

kuantitatif diperoleh melalui tes tertulis baik secara individu maupun kelompok 

untuk mengukur hasil belajar siswa. Analisis data dilakukan secara deskriptif yang 

disajikan dalam bentuk tabel dan grafik. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru dari pertemuan 1 sampai 

4 berjalan dengan baik sesuai langkah-langkah dengan skor 24 hingga 28. Aktivitas 

siswa mengalami peningkatan pada pertemuan 1 sampai 4 dari 50% menjadi 90% 

ydengan kriteria sangat aktif. Keterampilan pemecahan masalah meningkat pada 

pertemuan 1 sampai 4 dari 40% menjadi 90% dengan kriteria sangat terampil, 

sedangkan keterampilan berpikir kreatif juga meningkat pada pertemuan 1 sampai 

4 dari 30% menjadi 90% dengan kriteria sangat terampil. Hal ini juga berdampak 

pada peningkatan hasil belajar siswa pada aspek kognitif dari pertemuan 1 sampai 

4 dari 40% menjadi 90%, aspek afektif dari 40% menjadi 90%, dan aspek 

psikomotorik dari 50% menjadi 90%. 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model 

pembelajaran Problem Based Learning, STEAM, Kontekstual dan media GeoMath 

dapat meningkatkan aktivitas guru dan siswa, keterampilan pemecahan masalah, 

berpikir kreatif dan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, penelitian ini disarankan 

untuk dijadikan salah satu alternatif dalam meningkatkan aktivitas guru dan siswa, 

keterampilan pemecahan masalah, berpikir kreatif dan hasil belajar siswa. 
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ABSTRACT 

 

Rahmi, Ruaida. 2025. Improving Problem Solving and Creative Thinking Skills 

in Mathematics through the Problem Based Learning Model, STEAM, 

Contextual Approach, and GeoMath Media in Class III UPTD SDN 1 

Kurau Utara. Thesis of Elementary School Teacher Education S1 Program. 

Faculty of Teacher Training and Education. Lambung Mangkurat University, 

Banjarmasin. Supervisor: Tika Puspita Widya Rini, M.Pd. 

Keywords: Problem Solving, Creative Thinking, Problem Based Learning, 

STEAM, Contextual 

 

The problem addressed in this study is the low level of student activity, 

problem-solving skills, creative thinking, and learning outcomes in Mathematics. 

These issues are caused by the lack of learning activities that encourage creative 

thinking, limited practice in developing problem-solving abilities, and insufficient 

use of technology-based learning media. To overcome these challenges, this study 

applied the Problem Based Learning model, STEAM approach, Contextual 

learning, and GeoMath media. The objective of this research is to describe teacher 

and student activities, and to analyze students’ problem-solving skills, creative 

thinking, and learning outcomes. 

This study employed a Classroom Action Research (CAR) design, conducted 

over four learning sessions. The subjects of the research were 10 third-grade 

students of UPTD SDN 1 Kurau Utara in the 2024/2025 academic year. The data 

collected in this research consisted of both qualitative and quantitative data. 

Qualitative data were obtained through observations of teacher and student 

activities, as well as assessments of problem-solving and creative thinking skills. 

Quantitative data were collected through written texsts administered individually 

and in groups to measure students’ learning outcomes. The data were analyzed 

descriptively and presented in tables and graphs. 

The results showed that teacher activities from session 1 to 4 were 

implemented effectively, following the learning steps with scores ranging from 24 

to 28. Student activity increased from 50% in session 1 to 90% in session 4, 

categorized as very active. Problem-solving skills improved from 40% to 90%, and 

creative thinking skills also increased from 30% to 90%, both categorized as highly 

skilled. These improvements also contributed to the enhancement of students' 

learning outcomes: cognitive aspects increased from 40% to 90%, affective aspects 

from 40% to 90%, and psychomotor aspects from 50% to 90%. 

Based on the results, it can be concluded that the implementation of the 

Problem-Based Learning model, STEAM approach, contextual learning, and 

GeoMath media can enhance teacher and student activities, problem-solving skills, 

creative thinking, and students’ learning outcomes. Therefore, this approach is 

recommended as an alternative strategy to improve these aspects in Mathematics 

learning. 
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