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ABSTRAK

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya.
Pembelajaran IPA memerlukan sebuah media pembelajaran untuk menunjang
keberlangsungan dalam proses pembelajaran. Selain itu juga dapat mempermudah
siswa untuk memahami materi yang disampaikan oleh guru, serta dapat melibatkan
siswa untuk turut aktif dalam kegiatan pembelajaran yang berlangsung. Salah satu
upaya untuk menunjang keaktifan siswa dalam proses pembelajaran agar menarik
diperlukan sebuah media pembelajaran berupa media Flashcard yang dapat
digunakan pada pembelajaran IPA untuk meningkatkan penguasaan materi
pembelajaran. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui Pengembangan Media
Pembelajaran Flashcard untuk Meningkatkan Kemampuan Penguasaan Materi
Bentuk dan Fungsi Bagian Tumbuhan Siswa Kelas IV SDN Kebun Bunga 1
Banjarmasin. Penelitian ini termasuk dalam kategori penelitian pengembangan atau
yang sering disebut sebagai Research and Development (R&D). Model
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 4D yang
dikembangkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel pada tahun 1974. Model 4D
mencakup empat tahap, yaitu Define (pendefinisian), Design (perancangan),
Develop (pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Berdasarkan hasil
penelitian, bahwa media Flashcard untuk meningkatkan penguasaan materi Bentuk
dan Fungsi Tumbuhan dalam mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam telah berhasil
dikembangkan menggunakan model 4D (define, design, develop, disseminate).
Hasil validasi oleh ahli media, ahli materi, serta uji coba produk menunjukkan
bahwa media ini sangat layak digunakan sebagai alat pembelajaran. Selain itu,
penggunaan Flashcard terbukti efektif meningkatkan penguasaan materi siswa,
sebagaimana ditunjukkan oleh peningkatan hasil rata-rata tes pre-test dengan nilai
46,5 dan hasil rata-rata post-test dengan nilai 75. Hal tersebut menunjukkan bahwa
adanya pengaruh media pembelajaran Flashcard untuk meningkatkan penguasaan
materi pembelajaran pada siswa. Pendidik dapat menjadikan media pembelajaran
Flashcard sebagai salah satu alternatif dalam penyampaian materi IPA dan untuk
meningkatkan penguasaan materi Bentuk dan Fungsi Tumbuhan.

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard , Kemampuan
Penguasaan Tumbuhan Mata Pelajaran [Imu Pengetahuan Alam
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ABSTRACT

Education is a conscious and planned effort to create a learning atmosphere and
learning process so that students actively develop their potential. Science learning
requires learning media to support the continuity of the learning process. In
addition, it can also make it easier for students to understand the material
presented by the teacher, and can involve students to actively participate in the
ongoing learning activities. One effort to support student activity in the learning
process to make it interesting requires learning media in the form of Flashcard
media that can be used in science learning to improve mastery of learning
materials. The purpose of this study was to determine the Development of
Flashcard Learning Media to Improve the Ability to Master Material on the Form
and Function of Plant Parts of Grade IV Students of SDN Kebun Bunga 1
Banjarmasin. This research is included in the category of development research
or what is often referred to as Research and Development (R&D). The
development model used in this study is the 4D method developed by Thiagarajan,
Semmel, and Semmel in 1974. The 4D model includes four stages, namely Define,
Design, Develop, and Disseminate. Based on the results of the study, the
Flashcard media to improve mastery of the material on the Form and Function
of Plants in Natural Science subjects has been successfully developed using the
4D model (define, design, develop, disseminate). The results of validation by
media experts, material experts, and product trials indicate that this media is very
suitable for use as a learning tool. In addition, the use of Flashcards has proven
effective in improving students' mastery of the material, as indicated by an
increase in the average pre-test results with a value of 46.5 and the average post-
test results with a value of 75. This shows that there is an influence of Flashcard
learning media to improve students' mastery of learning materials. Educators can
use Flashcard learning media as an alternative in delivering science material and
to improve mastery of the material on the Form and Function of Plants.

Keywords: Development of Flashcard Learning Media, Mastery of Plants in
Natural Science Subjects
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MOTTO
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