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ABSTRAK

Aida, Nor (2024). Meningkatkan Aktivitas Siswa, Karakter Wasaka, dan Hasil
Belajar pada Muatan IPA Menggunakan Model PANTUN Terintegrasi
STEM pada Siswa Kelas VA SDN BASIRIH 1 BANJARMASIN. Skripsi
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan
[Imu Pendidikan. Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin.
Pembimbing Muhsinah Annisa, S. Si., M.Pd

Kata Kunci: Aktivitas Siswa, Karakter WASAKA, Hasil Belajar, Model Pantun,
STEM

Permasalahan dala penelitian ini adalah rendahnya aktivitas siswa dalam
proses pembelajaran IPA, rendahnya nilai karakter (sikap) disiplin dan kerja keras
pada siswa dan rendahnya hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA. Hal ini
terjadi karena pembelajaran masih bersifat satu arah, siswa tidak terlibat secara
langsung dalam proses pembelajaran, kurangnya penerapan nilai karakter disiplin
dan kerja keras saat proses pembelajaran berlangsung pada siswa. Upaya yang
dilakukan untuk menyelesaikan masalah tersebut yaitu dengan menggunakan
model PANTUN terintegrasi STEM (Problem Based Learning, Team Games
Tournament, Terintegrasi STEM). Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
aktivitas guru, meningkatkan aktivitas siswa, karakter WASAKA dan hasil belajar
siswa.

Penelitian ini menggunakan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK), yang
dilaksanakan dengan empat kali pertemuan. Setting penelitian ini adalah siswa
kelas VA SDN Basirih 1 Banjarmasin tahun pelajaran 2023/2024, dengan jumlah
siswa sebanyak 33 orang. Jenis data dalam penelitian ini adalah data kualitatif dan
kuantitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi dan tes
tertulis. Analisis data menggunakan teknik deskriptif analisis dan dijabarkan
menggunakan tabel.

Hasil Penelitian ini menunjukkan bahwa aktivitas guru telah terlaksana
dengan kriteria baik hingga sangat baik. Aktivitas siswa pada pertemuan 1 sampai
4 meningkat dari 6% hingga 97% (klasikal) dan memperoleh kriteria sangat aktif.
Hasil belajar aspek kognitif pada pertemuan 1 sampai 4 meningkat dari 48%
hingga 97% (klasikal). Hasil belajar aspek afektif pada pertemuan 1 sampai 4
meningkat dari 15% hingga 94% (klasikal). Hasil belajar aspek psikomotorik dari
pertemuan 1 sampai 4 meningkat dari 15% hingga 94% (klasikal).

Berdasarkan temuan ini dapat disimpulkan bahwa proses pembelajaran
menggunakan kombinasi model Problem Based Learning, team games
tournament, terintegrasi STEM dapat meningkatkan aktivitas siswa, karakter
WASAKA dan hasil belajar siswa. Adapun saran yang dapat diberikan bahwa
penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi ataupun alternatif dalam
meningkatkan aktivitas siswa, karakter WASAKA dan hasil belajar siswa pada
muatan IPA.



ABSTRACT

Aida, Nor (2024). Improving Student Activities, Wasaka Character, and Learning
Outcomes in Science Content Using the STEM Integrated PANTUN Model
for Class VA Students at SDN BASIRIH 1 BANJARMASIN. Primary
School Teacher Education Study Program Thesis. Faculty of Teacher
Training and Education. Lambung Mangkurat University, Banjarmasin.
Supervisor Muhsinah Annisa, S. Si., M.Pd

Keywords: Student Activities, WASAKA Characters, Learning Outcomes, Pantun
Model, STEM

The problems in this research are the low level of student activity in the
science learning process, the low character values (attitudes) of discipline and
hard work in students and the low student learning outcomes in science learning.
This happens because learning is still one-way, students are not directly involved
in the learning process, there is a lack of application of the character values of
discipline and hard work when the learning process takes place among students.
Efforts made to solve this problem are by using the STEM integrated PANTUN
model (Problem Based Learning, Team Games Tournament, Integrated STEM).
This research aims to describe teacher activities, increase student activity,
WASAKA character and student learning outcomes.

This research uses the type of Classroom Action Research (CAR), which
was carried out in four meetings. The setting for this research is VA class students
at SDN Basirih 1 Banjarmasin for the 2023/2024 academic year, with a total of 33
students. The types of data in this research are qualitative and quantitative data.
The data collection techniques used were observation and written tests. Data
analysis uses descriptive analysis techniques and is described using tables.

The results of this research indicate that teacher activities have been
carried out with good to very good criteria. Student activity at meetings 1 to 4
increased from 6% to 97% (classical) and obtained very active criteria. Cognitive
aspect learning outcomes at meetings 1 to 4 increased from 48% to 97%
(classical). Affective aspect learning outcomes at meetings 1 to 4 increased from
15% to 94% (classical). Learning outcomes for psychomotor aspects from
meetings 1 to 4 increased from 15% to 94% (classical).

Based on these findings, it can be concluded that the learning process
using a combination of Problem Based Learning models, Team Games
Tournaments, integrated STEM can increase student activity, WASAKA character
and student learning outcomes. The suggestions that can be given are that this
research can be used as a reference or alternative in increasing student activity,
WASAKA character and student learning outcomes in science content.
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