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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB TOPIK PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN PADA KELAS IX
SMP DENGAN MENGGUNAKAN METODE TUTORIAL (Oleh: Muhammad
Fikri Abrar; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini; 2025;
82 halaman)

ABSTRAK

Seiring pesatnya perkembangan teknologi, dunia pendidikan dituntut untuk
berinovasi agar proses belajar mengajar menjadi lebih efektif dan menarik. Salah
satu inovasi yang diperlukan adalah media pembelajaran berbasis web yang mampu
memvisualisasikan konsep-konsep abstrak secara interaktif. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada topik
“Pertumbuhan dan Perkembangan” wuntuk siswa kelas IX SMP dengan
menggunakan metode tutorial serta mengetahui tingkat validitasnya. Penelitian ini
merupakan jenis penelitian pengembangan (Research and Development) dengan
model ADDIE yang meliputi tahap analisis, desain, pengembangan, dan evaluasi.
Media dikembangkan menggunakan HTML, CSS/Bootstrap, JavaScript, PHP,
Laravel, dan MySQL, dengan penyajian materi melalui teks, gambar, video, latihan,
soal evaluasi, serta umpan balik langsung. Pengumpulan data dilakukan melalui
lembar validasi oleh ahli materi dan ahli media, kemudian dianalisis menggunakan
statistik deskriptif berbentuk persentase kevalidan. Metode tutorial diterapkan
dalam enam langkah pembelajaran yang sistematis dan adaptif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media yang dikembangkan memiliki tingkat kevalidan sebesar
79,33% pada aspek materi dan 63,75% pada aspek media, yang termasuk kategori
valid, sehingga layak digunakan dalam pembelajaran topik “Pertumbuhan dan
Perkembangan” di kelas IX SMP.

Kata Kunci: ADDIE, media pembelajaran, interaktif berbasis web, metode tutorial,
pertumbuhan dan perkembangan.
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE
TOPIC OF GROWTH AND DEVELOPMENT IN GRADE IX OF SMP USING
TUTORIAL METHOD (Oleh: Muhammad Fikri Abrar; Pembimbing: Andi Ichsan
Mahardika, Muhammad Hifdzi Adini; 2025; 82 halaman)

ABSTRACT

With the rapid development of technology, the world of education is required to
innovate so that the teaching and learning process becomes more effective and
interesting. One of the innovations needed is web-based learning media that can
visualize abstract concepts interactively. This study aims to develop interactive
web-based learning media on the topic of "Growth and Development" for grade IX
Jjunior high school students using the tutorial method and to determine its level of
validity. This research is a type of development research (R&D) with the ADDIE
model which includes the stages of analysis, design, development, and evaluation.
The media was developed using HTML, CSS/Bootstrap, JavaScript, PHP, Laravel,
and MySQL, with material presented through text, images, videos, exercises,
evaluation questions, and direct feedback. Data collection was carried out through
validation sheets by material experts and media experts, then analyzed using
descriptive statistics in the form of validity percentages. The tutorial method was
applied in six systematic and adaptive learning steps. The results of the study
showed that the media developed had a validity level of 79.33% in the material
aspect and 63.75% in the media aspect, which was included in the valid category,
so it was suitable for use in learning the topic of "Growth and Development" in
class IX of junior high school.

Keywords: ADDIE, learning media, web-based interactive, tutorial method, growth
and development.
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