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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI PERSAMAAN GARIS LURUS KELAS VIII DENGAN
MODEL TUTORIAL (Oleh: Nurleli; Pembimbing: R. Ati Sukmawati, Muhammad
Hifdzi Adini; 2026; 84 halaman)

ABSTRAK

Pembelajaran persamaan garis lurus masith sering disampaikan secara
konvensional, sehingga peserta didik kurang terlibat aktif dalam proses
pembelajaran. Selain itu, masih banyak peserta didik yang belum memahami
konsep persamaan garis lurus dengan baik, terutama dalam menghubungkan bentuk
persamaan, gradien, dan grafik. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran
yang interaktif, visual, dan terarah untuk membantu peserta didik memahami materi
secara lebih mudah. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi persamaan garis lurus kelas VIII
SMP dengan model tutorial serta mengetahui tingkat kevalidannya. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
ADDIE yang dibatasi pada tahap analisis, desain, pengembangan, dan evaluasi.
Data dikumpulkan melalui lembar validasi ahli materi dan ahli media, kemudian
dianalisis menggunakan rata-rata capaian. Media yang dikembangkan memuat
materi pembelajaran, latihan interaktif, plotting grafik, kuis, evaluasi, umpan balik
otomatis, pengulangan, pengaturan akses materi, progres belajar siswa, dan
halaman guru. Hasil validasi ahli materi memperoleh rata-rata capaian sebesar 4,52
dengan kategori sangat tinggi, sedangkan hasil validasi ahli media memperoleh
rata-rata capaian sebesar 4,21 dengan kategori sangat tinggi. Berdasarkan hasil
tersebut, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi persamaan garis
lurus kelas VIII SMP dengan model tutorial dinyatakan valid dan dapat digunakan
sebagai media pembelajaran berdasarkan penilaian ahli.

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, model tutorial, persamaan garis lurus,
web



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
LINEAR EQUATION MATERIALS FOR GRADE VIII USING THE
TUTORIAL MODEL (By: Nurleli; Supervisors: R. Ati Sukmawati, Muhammad
Hifdzi Adini; 2026; 84 pages)

ABSTRACT

Learning linear equation material is still often delivered conventionally, which
makes students less actively involved in the learning process. In addition, many
students still have difficulty understanding the concept of linear equations,
especially in connecting equation forms, gradients, and graphs. Therefore,
interactive, visual, and structured learning media are needed to help students
understand the material more easily. This study aimed to develop web-based
interactive learning media on linear equation material for Grade VIII junior high
school students using a tutorial model and to determine its validity level. The
research method used was Research and Development (R&D) with the ADDIE
model, which was limited to the analysis, design, development, and evaluation
stages. Data were collected through material expert and media expert validation
sheets and analyzed using the average achievement score. The developed media
included learning materials, interactive exercises, graph plotting, quizzes,
evaluation, automatic feedback, repetition, learning access control, student learning
progress, and a teacher page. The material expert validation obtained an average
achievement score of 4.52 with a very high category, while the media expert
validation obtained an average achievement score of 4.21 with a very high category.
Based on these results, the web-based interactive learning media on linear equation
material for Grade VIII junior high school students using a tutorial model was
declared valid based on expert assessment.

Keywords: interactive learning media, tutorial model, linear equation, web,
ADDIE
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