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PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF
DENGAN MODEL PEMBELAJARAN PROBLEM BASE LEARNING

UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR PADA MATA
PELAJARAN AQIDAH DAN AKHLAK KELAS X DI MA DARUL
AZHAR TANAH BUMBU

ABSTRAK

Guru tidak memiliki kemampuan mengembangkan media video pembelajaran
interaktif dikarenakan kurangnya kemampuan guru mengembangkan media
pembelajaran sehingga mengakibatkan siswa kurang fokus sehinga kurang
berminat terhadap pembelajaran Agidah dan Ahklak. Permasalahan tersebut
membuat peneliti meberikan solusi berupa pengembangan sebuah media video
pembelajaran interaktif yang diharapkan dapat memecahkan permasalahan yang
terdapat pada mata pelajaran Agidah dan Akhlak. Penelitian ini berbeda dengan
penelitian-penelitian yang sudah ada sebelumnya. Perbedaannya terletak padaobjek
yang diteliti, materi yang terdapat di dalam video interaktif, serta model
pengembangan yang digunakan. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media
video pembelajaran interaktif yang valid dan dapat meningkatkan minat belajar
peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
atau Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (four-
D). Terdiri atas 4 tahap utama, yaitu define (pendefinisian), design (perancangan),
develop (pengembangan), dan disseminate (penyebaran). Observasi digunakan
untuk melihat aktivitas peserta didik. Wawancara digunakan untuk mendapatkan
permasalahan pada pembelajaran. Angket digunakan untuk mengetahuipeningkatan
minat belajar peserta didik. Hasil penelitian pada tahap pengembanganmenghasilkan
penilaian dari ahli materi mendapatkan rata-rata skor 85%, penilaiandari ahli media
mendapatkan rata-rata skor 84%. Hasil pengukuran meningkatkan minat peserta
didik menggunakan uji n-gain memperoleh 0,47% dapat dikategorikan sedang.
Sehingga video pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan layak digunakan
dan dapat meningkatkan minat belajar peserta didikkelas X di MA Darul Azhar
Tanah Bumbu dalam kategori sedang. Dengan adanyamedia video inetaraktif ini
diharapkan dapat digunakan sebagai pendorong minat belajar peserta didik yang
kesulitan memahami materi pembelajaran terutama padamata pelajaran Agidah dan
Akhlak.

Kata Kunci: Pengembangan, video pembelajaran interaktif, problem base learning,
agidah dan akhlak, minat belajar siswa.



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING VIDEO MEDIA USING
PROBLEM BASE LEARNING MODELS TO INCREASE LEARNING
INTEREST IN AQIDAH AND ACADEMIC SUBJECTS CLASS X AT MA
DARUL AZHAR TANAH BUMBU

ABSTRACT

The teacher does not have the ability to develop interactive learning video media
due to the lack of the teacher's ability to develop learning media so that the students
are less focused so they are less interested in learning Agidah and Ahklak. These
problems make researchers provide solutions in the form of developing an
interactive learning video media which is expected to solve problems found in the
subjects of Agidah and Morals. This research is different from previous studies. The
difference lies in the object under study, the material contained in the interactive
video, and the development model used. This study aims to produce valid interactive
learning video media and can increase students' interest in learning. This study
used research and development (R&D) methods with a 4D (four-D) development
model. It consists of 4 main stages, namely define, design, develop, and disseminate.
Observations are used to see student activity. Interviews are used to get problems
in learning. The questionnaire is used to determine the increase in students' interest
in learning. The results of the research at the development stage resulted in an
assessment from material experts getting an average score of 85%, an assessment
from media experts getting an average score of 84%. The measurement results
increase students’ interest using the n-gain test to obtain 0.47% which can be
categorized as moderate. So that the interactive learning videos that have been
developed are feasible to use and can increase the learning interest of class X
students at MA Darul Azhar Tanah Bumbu in the medium category. With the
existence of interactive video media, it is hoped that it can be used as a driving
force for learning interest in students who have difficulty understanding learning
material, especially in the subjects of Agidah and Morals.

Keywords: development, interactive learning videos, problem base learning, faith
and morals, student interest in learning.
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