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PENGEMBANGAN FRONT-END WEBSITE SISTEM INFORMASI 

AKADEMIK MAHASISWA TEKNOLOGI PENDIDIKAN BERBASIS 

REACT JS UNTUK MENINGKATKAN USER EXPERIENCE 

ABSTRAK 

Studi independent merupakan bentuk pembelajaran yang memberikan kesempatan 

kepada mahsiswa untuk mengembangkan diri mereka dengan mengikuti program-

program ada diluar perkuliahan dengan minat pembelajaran mahasiswa. Dicoding 

Indonesia adalah salah satu mitra program kampus Merdeka yang dirancang untuk 

mempersiapkan dan membangun talenta-talenta digital baru Setelah mengikuti 

program studi independen pada Dicoding Indonesia dan menguasai tentang 

pengembangan Front-end Website dan React. Tujuan ditulisnya laporan ini untuk 

menyampaikan hasil pelaksanaan dan memanfaatkan hasil dari kegiatan studi 

independen yaitu Pengembangan Front-end Website system Informasi Akademik 

Mahasiswa teknologi Pendidikan Berbasis ReactJs untuk Meningkatkan User 

Experience. Metode yang digunakan adalah metode Waterfall Menurut Kadir 

(2003) dalam Utami & Hutomo (2014) menyatakan bahwa secara garis besar 

metode waterfall mempunyai langkah-langkah sebagai berikut : Analisa, Desain, 

Penulisan, Pengujian dan Penerapan serta Pemeliharaan. Adapun Teknik 

pengumpulan data dalam laporan ini adalah observasi, wawancara, dan kuesioner. 

Teknik analisis data menunjukkan instrument angket ahli desain, usability testing, 

dan ahli Bahasa dan Naskah. 

Kata kunci: Pengembangan, Website, Sistem Infomasi, Frontend, React
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Front-End Development of an Academic Information System 

Website for Educational Technology Students Using React.js to 

Enhance User Experience 

ABSTRCT 

Independent study is a form of learning that provides students with the opportunity 

to develop themselves by participating in programs outside of regular coursework 

based on their learning interests. Dicoding Indonesia is one of the partners of the 

Merdeka Campus program, designed to prepare and build new digital talents. After 

participating in the independent study program at Dicoding Indonesia and 

mastering Front-end Website development and React, the purpose of writing this 

report is to convey the implementation results and utilize the outcomes of the 

independent study activities, namely the development of a Front-end Website 

Academic Information System for Educational Technology Based on ReactJs to 

Improve User Experience. The method used is the Waterfall method. According to 

Kadir (2003) in Utami & Hutomo (2014), the Waterfall method generally has the 

following steps: Analysis, Design, Implementation, Testing, Deployment, and 

Maintenance. The data collection techniques in this report include observation, 

interviews, and questionnaires. The data analysis techniques involve expert 

questionnaires for design, usability testing, and language and manuscript experts. 

Keywords: Development, Website, System Information, Frontend, React 


