
PENGEMBANGAN ARTICULATE STORYLINE  

BERBASIS PEMBELAJARAN TANGGAP BUDAYA  

DALAM PEMBELAJARAN CERITA RAKYAT  

“GUA BATU HAPU” PADA SISWA SMKN 1 BINUANG  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

MARTINI ANAH 

       NIM 2420114320006 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI MAGISTER 

PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA  

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT  

TAHUN 2026 

 



Pengembangan Articulate Storyline  

Berbasis Pembelajaran Tanggap Budaya  

dalam Pembelajaran Cerita Rakyat “Gua Batu Hapu”  

pada Siswa SMKN 1 Binuang  

 

 

 

TESIS 

Diajukan untuk Memenuhi Persayaratan dalam Menyelesaikan Program Magister 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

 

 

 

Oleh : 

MARTINI ANAH 

          NIM 2420114320006 

 

 

 

PROGRAM STUDI MAGISTER 

PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA INDONESIA  

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT  

TAHUN 2026 

 











v 
 

ABSTRAK 

 

Anah, Martini. 2026. Pengembangan Articulate Storyline Berbasis Pembelajaran 

Tanggap Budaya dalam Pembelajaran Cerita Rakyat “Gua Batu Hapu” pada Siswa 

SMKN 1 Binuang. Tesis. Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia. 

Program Pascasarjana Universitas Lambung Mangkurat. Pembimbing: (1) Prof. Dr. 

Rusma Noortyani, M.Pd., ; (2) Dr. Noor Cahaya, M.Pd. 

 

Kata kunci : Articulate Storyline, Pembelajaran Tanggap Budaya, Cerita Rakyat, Gua 

Batu Hapu 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kekhawatiran akan lunturnya jati diri bangsa 

akibat arus globalisasi, yang berdampak pada rendahnya literasi budaya siswa di SMKN 

1 Binuang. Data awal menunjukkan nilai rata-rata pemahaman siswa terhadap sejarah 

Gua Batu Hapu hanya mencapai 45,5%, dan 78% siswa menganggap metode ceramah 

serta buku teks cetak konvensional sudah tidak sesuai dengan gaya belajar mereka. 

Sebagai solusi, penelitian ini bertujuan untuk menguji tingkat validitas, keefektifan, 

serta respons siswa terhadap media pembelajaran interaktif Articulate Storyline berbasis 

pembelajaran tanggap budaya (Culturally Responsive Teaching) pada materi cerita 

rakyat “Gua Batu Hapu”. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan menerapkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Subjek penelitian ini melibatkan 33 siswa kelas X Desain 

Komunikasi Visual (DKV) SMKN 1 Binuang. Data kuantitatif diperoleh melalui skor 

validasi ahli, nilai tes awal dan tes akhir, serta angket respons siswa yang kemudian 

dianalisis secara statistik deskriptif 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Media pembelajaran Articulate 

Storyline dinyatakan layak dan memenuhi standar kualitas berdasarkan penilaian ahli, 

dengan perolehan rata-rata skor validitas materi sebesar 3,93 kategori valid dan skor 

validitas media sebesar 4,00 kategori valid, serta didukung tingkat reliabilitas instrumen 

yang sangat baik mencapai 97,21%. (2) Media pembelajaran ini terbukti efektif 

meningkatkan pemahaman siswa, yang ditunjukkan oleh hasil analisis N-Gain Score 

rata-rata sebesar 0,80 yang termasuk dalam kategori tinggi. (3) Respons siswa terhadap 

daya tarik dan kemudahan penggunaan media memperoleh persentase akumulatif 

keseluruhan sebesar 85,09% yang masuk dalam kategori praktis, dengan capaian 

tertinggi pada aspek budaya yang menyentuh angka 88% kategori sangat praktis. 

Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa Articulate Storyline ini layak, 

efektif, dan praktis digunakan sebagai perangkat pembelajaran di kelas guna 

memperkuat literasi dan apresiasi budaya lokal siswa. Penelitian selanjutnya disarankan 

menggunakan kelas kontrol sebagai pembanding agar hasil lebih akurat. 

 



  

 

ABSTRACT 

 

Anah, Martini. (2026). The Development of Articulate Storyline Based on Culturally 

Responsive Teaching in Learning "Gua Batu Hapu" Folklore for Students at SMKN 1 

Binuang. Thesis. Indonesian Language and Literature Education Study Program, 

Postgraduate Program, Universitas Lambung Mangkurat. Advisors: (1) Prof. Dr. Rusma 

Noortyani, M.Pd., (2) Dr. Noor Cahaya, M.Pd. 

 

Keywords: Articulate Storyline, Culturally Responsive Teaching, Folklore, Gua Batu Hapu. 

 

This research is inspired by concerns about the erosion of national identity due to 

globalization, which has led to low cultural literacy among students at SMKN 1 Binuang. 

Initial data indicated that the average score for students' understanding of the history of Gua 

Batu Hapu is only 45.5%, and 78% of students considered conventional lecture methods and 

printed textbooks incompatible with their learning styles. As a solution, this study aims to 

examine the validity, effectiveness, and students' responses to the interactive learning 

medium Articulate Storyline, based on Culturally Responsive Teaching (CRT), for the "Gua 

Batu Hapu" folklore material.  

The research uses Research and Development (R&D) applying the ADDIE development 

model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). The subjects of this 

study involved 33 tenth-grade students of Visual Communication Design (DKV) at SMKN 1 

Binuang. Quantitative data are obtained from expert validation scores, pre-test and post-test 

scores, and student response questionnaires and are then analyzed using descriptive 

statistics.  

The results show that: (1) The Articulate Storyline learning medium is declared feasible and 

meets quality standards based on expert assessments, with an average material validity score 

of 3.93 (Valid category) and a media validity score of 4.00 (Valid category), supported by 

an excellent instrument reliability rate reaching 97.21%. (2) This learning medium is proven 

effective in improving student understanding, as indicated by the average N-Gain Score 

analysis of 0.80, which falls into the "High" category. (3) Student responses regarding the 

attractiveness and usability of the medium obtain an overall cumulative percentage of 

85.09%, placing it in the "Practical" category, with the highest achievement in the cultural 

aspect reaching 88% (Highly Practical category). Based on these findings, it can be 

concluded that this interactive multimedia is feasible, effective, and practical for classroom 

use to strengthen students' literacy and appreciation of local culture. Further research is 

recommended, using a control class for comparison to obtain more accurate results. 
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