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ABSTRAK

Setiawan, Ardi. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality
Berbasis Website untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar pada Mata
Pelajaran TIK Kelas IV MI Baladan Amina dengan Pendekatan Contextual
Learning. Tesis Magister Teknologi Pendidikan Program Pascasarjana
Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin. Pembimbing: (1) Prof. Dr.
Sutarto Hadi, M.Si., M.Sc, dan (2) Dr. (Cand). Mastur, M. Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Website, TIK, Model 4D,
Madrasah Ibtidaiyah.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis Augmented Reality (AR) yang disajikan melalui platform website
menggunakan Google Sites untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa kelas
IV pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) di MIS
Baladan Amina, Kota Banjarbaru. mengetahui efektifitas dan kepraktisan
penggunaan media berbasis AR untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa
dengan meggunakan pendekatan kontekstual learning dan mengetahui kelayakan
media berbasis AR untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa dengan
meggunakan pendekatan kontekstual learning. Metode penelitian yang digunakan
adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan model
pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Tahapan Define
mencakup analisis kebutuhan pembelajaran, karakteristik siswa, dan materi
kurikulum yang menunjukkan bahwa pembelajaran TIK di sekolah masih bersifat
klasikal dan belum didukung media interaktif. Tahapan Design menghasilkan
rancangan awal media, termasuk storyboard, flowchart, dan pemilihan format
penyajian berbasis website untuk memudahkan akses lintas perangkat. Pada
tahapan Develop, media dikembangkan menggunakan platform MyWebAR dan
divalidasi oleh ahli media dan ahli materi. Hasil validasi menunjukkan kelayakan
media sebesar 78,57% (ahli media) dan 96,6% (ahli materi), dengan kategori
“Sesuai”. Revisi dilakukan untuk menyempurnakan tampilan visual, navigasi, dan
penambahan fitur kuis interaktif. Tahap Disseminate dilakukan melalui uji coba
terbatas kepada 10 siswa kelas IV. Hasil pengujian menunjukkan bahwa media
pembelajaran ini mampu meningkatkan minat dan hasil belajar siswa, dengan nilai
rata-rata N-Gain sebesar 0,76 (kategori tinggi) dan efektivitas sebesar 75,7%
(kategori efektif). Dengan demikian, media pembelajaran AR berbasis website yang
dikembangkan terbukti layak dan efektif digunakan sebagai alternatif inovatif
dalam pembelajaran TIK di sekolah dasar, khususnya pada materi pengenalan
perangkat keras komputer.
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ABSTRACT

Setiawan, Ardi. 2025. Development of Website Based Augmented Reality Learning
Media to Improve Learning Interest And Result in Grade IV ICT Subjects in
MI Baladan Amina Using The Contextual Learning Method. Master's Thesis
in Educational Technology Program. Lambung Mangkurat University
Postgraduate Program Supervisor: (1) Prof. Dr. Sutarto Hadi, M.Si., M.Sc,
and (2) Dr. (Cand). Mastur, M. Pd.

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Website, ICT, 4D Model,
Madrasah Ibtidaiyah.

This research aims to develop an Augmented Reality (AR)-based learning media
presented through a website (Google Sites) to Improve the learning interest and
result of fourth-grade students in the Information and Communication Technology
(ICT) subject at MIS Baladan Amina, Banjarbaru determine the practicality and
effectiveness of using AR-based media with a contextual learning approach to
improve students' learning interest and result; and assess the feasibility of the AR-
based media in supporting contextual learning. The research method used is
Research and Development (R&D) with the 4D development model (Define,
Design, Develop, Disseminate). In the Define stage, a needs analysis was
conducted, including curriculum review and student characteristics, which revealed
that ICT learning still relies on conventional methods without interactive media. In
the Design stage, the researcher developed a prototype consisting of storyboards,
flowcharts, and a website-based media format to ensure cross-device accessibility.
In the Develop stage, the media was created using the MyWebAR platform and
validated by media and material experts. Validation results showed a feasibility
score of 78.57% from media experts and 96,6% from material experts, categorized
as "Highly Feasible." Revisions were made to improve visual display, navigation,
and interactive features. The Disseminate stage involved limited trials with 10
fourth-grade students. The results indicated that the media significantly enhanced
students' learning motivation and achievement, with an average N-Gain score of
0.76 (high category) and effectiveness rate of 75.7% (effective category). In
conclusion, the website-based AR learning media developed in this study is proven
to be feasible and effective as an innovative alternative for ICT learning in
elementary schools, particularly in introducing computer hardware material.
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