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PADA MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM DENGAN 

MATERI BUMI DAN SATELIT UNTUK MENINGKATKAN MINAT 

BELAJAR SISWA KELAS VII DI SMPN 32 BANJARMASIN 

ABSTRAK 

Rendahnya minat belajar siswa di SMPN 32 Banjarmasin disebabkan oleh 
terbatasnya LKS, kurangnya media interaktif, dan metode pengajaran yang 
monoton, sehingga siswa cepat bosan dan potensi belajarnya tidak optimal. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 
multimedia interaktif menggunakan Articulate Storyline pada mata pelajaran Ilmu 
Pengetahuan Alam dengan materi Bumi dan Satelit untuk meningkatkan minat 
belajar siswa kelas VII di SMPN 32 Banjarmasin. Metode penelitian yang 
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan 4D yang terdiri dari empat tahap, yaitu define, design, develop, 
dan disseminate. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 
interaktif yang dikembangkan memiliki validitas ahli media dengan skor 90,67%  
dan penilaian ahli materi dengan skor 90,77% serta mendapatkan respons positif 
pada kelas eksperimen 85,75% dibandingkan kelas kontrol yang mendapat skor 
54,88%. Penggunaan media ini efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa, 
terlihat dari perbandingan skor minat belajar antara kelas eksperimen dan kelas 
kontrol yang menunjukkan peningkatan signifikan setelah penggunaan media 
interaktif. Dengan demikian, media pembelajaran ini dapat menjadi solusi untuk 
meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di SMPN 32 Banjarmasin. 
Pengembangan multimedia interaktif berbasis android untuk meningkatkan minat 
belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam kelas VII di SMP 
Negeri 32 Banjarmasin dinyatakan berhasil. 

Kata kunci :  
Pengembangan Media, Multimedia Interaktif, Articulate Storyline, Minat Belajar, 
Ilmu Pengetahuan Alam 
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PADA MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM DENGAN 

MATERI BUMI DAN SATELIT UNTUK MENINGKATKAN MINAT 
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ABSTRACT 

The low interest in learning among students at SMPN 32 Banjarmasin is caused 
by the limited availability of student worksheets (LKS), lack of interactive media, 
and monotonous teaching methods, leading to students' boredom and suboptimal 
learning potential. This study aims to develop interactive multimedia-based 
learning media using Articulate Storyline for the Natural Sciences subject, 
focusing on the Earth and Satellites material, to increase the learning interest of 
seventh-grade students at SMPN 32 Banjarmasin. The research method used is 
Research and Development (R&D) with the 4D development model, which 
consists of four stages: define, design, develop, and disseminate. The study results 
indicate that the interactive learning media developed achieved media expert 
validity with a score of 90.67% and material expert assessment with a score of 
90.77%, and received positive responses in the experimental class at 85.75% 
compared to the control class, which scored 54.88%. The use of this media is 
effective in increasing students' interest in learning, as evidenced by the 
significant improvement in learning interest scores between the experimental and 
control classes after using the interactive media. Thus, this learning media can 
serve as a solution to improve the quality of science education at SMPN 32 
Banjarmasin. The development of Android-based interactive multimedia to 
enhance students' learning interest in the Natural Sciences subject for seventh-
grade students at SMPN 32 Banjarmasin is considered successful. 
 
Keywords :  
Development of Media, Interactive Multimedia, Articulate Storyline, Learning 
Interest, Natural Sciences 
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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

“QS Al Baqarah 286” 
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