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ABSTRAK 
 

Pemanfaatan teknologi pemetaan digital dapat menjadi sarana dalam menyampaikan 

informasi geografis kepada masyarakat melalui sistem informasi geografis (SIG). Salah satu 

keunggulan dari SIG adalah kemampuannya dalam memetakan wilayah tertentu secara 

spesifik. Penelitian ini di latar belakangi oleh tingginya angka kebakaran bangunan di Kota 

Banjarmasin serta keterbatasan akses informasi masyarakat terhadap lokasi pos pemadam 

kebakaran terdekat. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya sistem yang mampu 

menyediakan data spasial secara cepat dan akurat sebagai bentuk dukungan terhadap mitigasi 

dan respon awal bencana kebakaran. Metodologi yang digunakan dalam pengembangan 

sistem ini adalah metode Prototype. Data terkait lokasi pos pemadam kebakaran diperoleh 

dari instansi terkait di Kota Banjarmasin. Untuk menguji kinerja sistem, dilakukan pengujian 

menggunakan metode Black Box Testing dan validasi konten. Hasil dari penelitian ini adalah 

sebuah sistem informasi geografis untuk pemetaan pos pemadam kebakaran yang 

dikembangkan dengan metode Prototype menggunakan teknologi PHP, Laravel, MySQL, 

Leaflet, MapTiler, dan Quantum GIS. Sistem ini memiliki beberapa fitur utama, antara lain 

menampilkan ikon pos pemadam kebakaran di seluruh wilayah Kota Banjarmasin, 

melakukan penyaringan (filter) data berdasarkan kecamatan, menampilkan rute terdekat 

menuju pos pemadam kebakaran, menampilkan informasi detail setiap pos beserta data 

anggota yang terdaftar, serta menampilkan statistik jumlah pos pemadam kebakaran di setiap 

kecamatan. Teknik analisis data menggunakan analisis kuantitatif dengan perhitungan 

persentase hasil pengujian berdasarkan skala Guttman. Hasil validasi menunjukkan tingkat 

fungsionalitas aplikasi mencapai 100% dan validitas konten sebesar 88,88%, yang keduanya 

dikategorikan sangat baik. Kesimpulannya, aplikasi SIG pemetaan pemadam kebakaran ini 

berfungsi untuk memetakan dan menyajikan informasi penyebaran pemadam 

kebakaran(damkar) di Kota Banjarmasin serta bisa dijadikan sebagai referensi pengembangan 

sistem serupa di wilayah lain. 
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DEVELOPMENT OF A GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM FOR FIRE STATION 

MAPPING IN BANJARMASIN CITY (By: Muhammad Rizky Al Farabi; Supervisors: Harja 

Santana Purba, Nuruddin Wiranda; 2025;  131  Pages). 

 

 

ABSTRACT 
 

The use of digital mapping technology can serve as a means of delivering geographic 

information to the public through a geographic information system (GIS). One of the 

advantages of GIS is its ability to map specific areas precisely. This research is motivated by 

the high rate of building fires in Banjarmasin City and the limited public access to 

information about the nearest fire station locations. This condition indicates the need for a 

system capable of providing spatial data quickly and accurately as support for mitigation and 

early response to fire disasters. The methodology used in developing this system is the 

Prototype method. Data related to fire station locations were obtained from relevant 

agencies in Banjarmasin City. To test the system’s performance, testing was conducted using 

Black Box Testing and content validation methods. The result of this research is a geographic 

information system for mapping fire stations developed using the Prototype method and 

utilizing technologies such as PHP, Laravel, MySQL, Leaflet, MapTiler, and Quantum GIS. 

This system has several main features, including displaying fire station icons throughout 

Banjarmasin City, filtering data based on subdistricts, displaying the nearest route to the fire 

station, showing detailed information about each station along with registered personnel 

data, and providing statistics on the number of fire stations in each subdistrict. Data analysis 

techniques employ quantitative analysis with calculation of test results based on the Guttman 

scale. Validation results show an application functionality level of 100% and content validity 

of 88.88%, both categorized as very good. In conclusion, this GIS application for mapping 

fire stations functions to map and present information on the distribution of fire-fighting units 

in Banjarmasin City and can serve as a reference for developing similar systems in other 

regions. 
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