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ABSTRAK

Nafisa, Sayyida. 2024. Mengembangkan Kemampuan Memecahkan Masalah
Menggunakan Model Problem Based Learning Melalui Media Game Edukasi Pada
Kelas B TK Islam Al-Zahrah Martapura. Skripsi Program S1 Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas
Lambung Mangkurat Banjarmasin. Pembimbing: Chresty Anggreani, M. Pd.

Kata kunci : Memecahkan Masalah, problem Based Learning, Game Edukasi.

Permasalahan dalam penelitian ini adalah rendahnya kemampuan anak dalam memecahkan
masalah. hal ini disebabkan kurangnya media pembelajaran beragam juga bersifat monoton
sehingga anak mudah merasa bosan dan anak menjadi malas dalam kegiatan pembelajaran.
Selain itu, kurangnya penggunaan metode dan media yang bervariasi dalam pembelajaran juga
membuat anak menjadi kurang aktif dalam belajar. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan aktivitas guru, mendeskripsikan aktivitas anak dan menganalisis hasil capaian
perkembangan kemampuan memecahkan masalah anak. Upaya pemecahan masalah ini yaitu
dengan menggunakan model Problem Based Learning dengan menggunakan media Game
Edukasi.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis Penelitian Tindakan Kelas
(PTK) yang dilaksanakan dalam 2 siklus dengan masing — masing terdiri dari 3 kali pertemuan.
Subjek penelitian ini adalah kelas B TK Islam Al-Zahrah Martapura dengan jumlah anak
sebanyak 11 orang anak. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi dan
dokumentasi. Instrumen yang digunakan yaitu lembar aktivitas guru, aktivitas anak, dan hasil
perkembangan. Indikator keberhasilan aktivitas guru dikatakan berhasil apabila mencapai
kategori “Sangat Baik”, aktivitas anak mencapai kategori “Sangat Aktif” dan hasil
perkembangan kemampuan memecahkan masalah anak mencapai kategori “Berkembang Sangat
Baik (BSB)”.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) aktivitas guru pada pertemuan ke-1 mendapatkan
skor 14 dengan kategori “Cukup Baik”, pertemuan ke-2 mendapat skor 16 dengan kategori
“Cukup Baik”, pertemuan ke-3 mendapat skor 17 dengan kategori “Cukup Baik”, pertemuan ke-
4 mendapat skor 22 dengan kategori “Baik”, pertemuan ke-5 mendapat skor 24 dengan kategori
“Sangat Baik” dan pada pertemuan ke-6 mendapat skor 26 dengan kategori “Sangat Baik”. (2)
aktivitas anak pada peremuan ke-1 dengan presentase 50% pada kategori “Cukup Aktif”,
pertemuan ke-2 dengan presentase 55% pada kategori “Cukup Aktif”’, pertemuan ke-3 dengan
presentase 59% pada kategori “Cukup Aktif’, pertemuan ke-4 dengan presentase 74% pada
kategori “Aktif”, pertemuan ke-5 dengan presentase 85% pada kategori “Sangat Aktif” dan pada
pertemuan ke-6 dengan presentase 92% pada kategori “Sangat Aktif”. (3) hasil pengembangan
kemampuan memecahkan masalah pada pertemuan ke-1 dengan presentase 41% hanya 4 orang
anak yang berhasil berkembang, sehingga pada pertemuan ke-6 mencapai presentase 93% atau
10 orang anak berhasil berkembang dengan kategori “Berkembang Sangat Baik (BSB)”.

Berdasarkan penelitian ini dapat disimpulkan bahwa menggunakan model Problem Based
Learning, melalui media Game Edukasi dapat meningkatkan aktivitas guru, aktivitas anak, dan
hasil perkembangan kemampuan memecahkan masalah pada anak. Adapun saran dalam
penggunaan model Problem Based Learning melalui media Game Edukasi sebagai referensi
pembelajaran efektif untuk mewujudkan hasil peningkatan perkembangan kemampuan
memecahkan masalah pada anak.



ABSTRACT

Nafisa, Sayyida. 2024. Developing Problem Solving Ability Using Problem Based Learning
Model through Educational Game Media in Class B of Al-Zahrah Martapura Islamic
Kindergarten. Thesis S1 Program of Early Childhood Education Teacher Education,
Faculty of Teacher Training and Education, Universitas Lambung Mangkurat
Banjarmasin. Advisor: Chresty Anggreani, M. Pd.

Keywords: Problem Solving, Problem Based Learning, Educational Game.

The problem in this study is the low ability of children to solve problems. this is due to the
lack of diverse learning media which is also monotonous so that children easily feel bored and
children become lazy in learning activities. In addition, the lack of using varied methods and
media in learning also makes children less active in learning. This study aims to describe
teacher activities, describe children's activities and analyze the results of the achievement of
children's problem solving ability development. The effort to solve this problem is by using the
Problem Based Learning model using Educational Game media.

This research uses a qualitative approach with the type of Classroom Action Research
(PTK) which is carried out in 2 cycles with each consisting of 3 meetings. The subject of this
research is class B of Al-Zahrah Martapura Islamic Kindergarten with a total of 11 children.
Data collection techniques using interviews, observation and documentation. The instruments
used are teacher activity sheets, child activities, and developmental results. Indicators of success
of teacher activities are said to be successful if they reach the "Very Good" category, children's
activities reach the "Very Active" category and the results of the development of children's
problem-solving skills reach the "Developing Very Well (BSB)" category.

The results showed that (1) teacher activities at the 1st meeting scored 14 in the "Good
Enough" category, the 2nd meeting scored 16 in the "Good Enough™ category, the 3rd meeting
scored 17 in the "Good Enough” category, the 4th meeting scored 22 in the "Good" category, the
5th meeting scored 24 in the "Very Good" category and at the 6th meeting scored 26 in the "Very
Good" category. (2) children's activities at the 1st meeting with a percentage of 50% in the
"Moderately Active™ category, the 2nd meeting with a percentage of 55% in the "Moderately
Active" category, the 3rd meeting with a percentage of 59% in the "Moderately Active™ category,
the 4th meeting with a percentage of 74% in the "Active™ category, the 5th meeting with a
percentage of 85% in the "Very Active" category and at the 6th meeting with a percentage of
92% in the "Very Active" category. (3) the results of developing the ability to solve problems at
the 1st meeting with a percentage of 41% only 4 children managed to develop, so that at the 6th
meeting it reached a percentage of 93% or 10 children managed to develop with the category
"Developing Very Well (BSB)".

Based on this research, it can be concluded that using the Problem Based Learning model,
through Educational Game media can improve teacher activities, child activities, and the results
of the development of problem-solving skills in children. The suggestions in using the Problem
Based Learning model through Educational Game media as an effective learning reference to
realize the results of improving the development of problem solving skills in children.
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