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ABSTRAK

PENGEMBANGAN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM BERBASIS MOODLE
UNTUK MENDUKUNG MODEL BLENDED LEARNING GUNA MENINGKATKAN
MINAT BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA
KELAS XI MAN 2 KOTA BANJARMASIN

Secara ideal, tujuan utama mata pelajaran Informatika adalah melatih
kemampuan berpikir komputasional (computational thinking) dan literasi digital
agar siswa menjadi pemecah masalah (problem solver) yang inovatif di era Society
5.0. Oleh sebab itu, pembelajaran Informatika perlu didukung oleh sistem yang
memfasilitasi pencapaian tujuan tersebut. Kondisi di lapangan menunjukkan tingkat
kebutuhan terhadap LMS ini mencapai 77,50%, dengan krisis utama pada ketiadaan
platform digital sebesar 81,25%. Mengatasi hal tersebut, penelitian ini bertujuan
mengembangkan Learning Management System (LMS) berbasis Moodle guna
memfasilitasi guru dalam mengelola pembelajaran secara efisien melalui model
Blended Learning. Penelitian Research and Development (R&D) ini menerapkan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
dengan desain eksperimen One-Group Pretest-Posttest kepada 34 siswa kelas XI.
Hasil uji kelayakan menunjukkan LMS Moodle sangat valid, dengan persentase
keakuratan materi 87% dan kualitas media 94,17%. Pada tahap implementasi,
produk terbukti efektif meningkatkan minat belajar yang ditunjukkan oleh lonjakan
rata-rata skor Pre-Test (55,94) menjadi Post-Test (74,15) dengan perolehan N-Gain
0,41 (kategori Sedang). Angka efektivitas tersebut secara langsung
merepresentasikan keberhasilan LMS Moodle dalam menstimulasi indikator
perasaan senang, peningkatan keterlibatan aktif, ketertarikan mengeksplorasi
materi, serta pemusatan perhatian siswa yang sebelumnya terhambat oleh metode
konvensional. Sebagai rekomendasi, sekolah disarankan menggunakan LMS ini
sebagai fasilitas e-learning permanen dan mengintegrasikan fitur gamifikasi
kompetitif di masa mendatang.

Kata Kunci: Pengembangan; Learning Management System (LMS); Moodle;
Blended Learning; Minat Belajar



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF A MOODLE-BASED LEARNING MANAGEMENT SYSTEM
TO SUPPORT THE BLENDED LEARNING MODEL IN INCREASING STUDENTS'
LEARNING INTEREST IN INFORMATICS SUBJECT FOR CLASS XI AT MAN 2
KOTA BANJARMASIN

Ideally, the main objective of Informatics subjects is to train computational
thinking and digital literacy so that students become innovative problem solvers in
the Society 5.0 era. Therefore, Informatics learning needs to be supported by a
system that facilitates the achievement of these objectives. Field conditions indicate
that the need for this LMS reaches 77.50%, with the primary crisis being the
absence of a digital platform at 81.25%. To overcome this, this study aims to
develop a Moodle-based Learning Management System (LMS) to facilitate teachers
in managing learning efficiently through the Blended Learning model. This
Research and Development (R&D) study applies the ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) model using a One-Group Pretest-
Posttest experimental design on 34 eleventh-grade students. The feasibility test
results show that the Moodle LMS is highly valid, with a material accuracy
percentage of 87% and media quality of 94.17%. During the implementation stage,
the product proved effective in increasing learning interest, indicated by a surge in
the average Pre-Test score (55.94) to the Post-Test (74.15) with an N-Gain of 0.41
(Moderate category). This effectiveness figure directly represents the success of the
Moodle LMS in stimulating indicators of joy, increased active involvement, interest
in exploring materials, and students' focus of attention, which were previously
hindered by conventional methods. As a recommendation, the school is advised to
use this LMS as a permanent e-learning facility and integrate competitive
gamification features in the future.

Keywords: Development; Learning Management System (LMS); Moodle; Blended
Learning; Learning Interest.
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MOTTO

“Allah menciptakan kita untuk bahagia. Kita pun jangan mencari-cari alasan

untuk tidak bahagia. Mari berbahagia, sekarang, disini, seperti ini”

(FAHRUDDIN FAIZ)

“Sadarlah bahwa kita sangat mungkin melakukan kesalahan di mana setiap
orang juga begitu maka jangan menghakimi kesalahan orang lain”

(FAHRUDDIN FAIZ)

“Allah menciptakan manusia sebagai karya terbaik-Nya dan Allah menghendaki
manusia bahagia”

(FAHRUDDIN FAIZ)

“Kunci menemukan hakikat diri adalah hiduplah kini (saiki), di sini (ing kene),
dan begini (ngene)”
(FAHRUDDIN FAIZ)
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