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ABSTRAK

Banyak aplikasi klien API menggunakan REST maupun GraphQL, namun masing-
masing memiliki keterbatasan. REST sering mengalami over-fetching
(pengambilan data berlebih) maupun under-fetching (pengambilan data tidak
mencukupi), sedangkan GraphQL cenderung boros sumber daya komputasi,
sehingga penggunaan salah satu metode saja belum optimal. Untuk mengatasi hal
tersebut, penelitian ini mengembangkan sebuah [library integrasi REST dan
GraphQL yang dilengkapi dengan komponen-komponen seperti Parallel Request
Executor, Performance Evaluator, Cache Manager, dan Fallback Mechanism.
Library ini diuji pada tujuh repositori di platform GitHub dan arXiv, dengan
pengujian dijalankan di server cloud. Hasil pengujian menunjukkan bahwa integrasi
tersebut menghasilkan waktu respons 3-20% lebih cepat dibandingkan metode
tunggal. Selain itu, penggunaan memori dan CPU juga lebih efisien pada sebagian
besar skenario, terutama saat menangani data yang kompleks. Temuan ini
menunjukkan bahwa integrasi REST dan GraphQL dapat menjadi solusi efektif
untuk meningkatkan performa dan efisiensi klien API.

Kata Kunci : API, efisiensi, GraphQL, integrasi , REST
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ABSTRACT

Many API client applications use REST or GraphQL, yet each has limitations.
REST often experiences over-fetching (retrieving excessive data) and under-
fetching (retrieving insufficient data), while GraphQL tends to consume more
computational resources, so relying on only one method is not optimal. To address
this, this study develops a REST-GraphQL integration library equipped with
components such as a Parallel Request Executor, Performance Evaluator, Cache
Manager, and Fallback Mechanism. The library is tested on seven repositories on
the GitHub and arXiv platforms, with experiments run on a cloud server. The test
results show that this integration achieves response times that are 3—20% faster
than using a single method. In addition, memory and CPU usage are also more
efficient in most scenarios, especially when handling complex data. These findings
indicate that integrating REST and GraphQL can be an effective solution to
improve the performance and efficiency of API clients.

Keywords: API, efficiency, GraphQL, integration, REST
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