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PENGEMBANGAN KAMUS DIGITAL BAHASA BANJAR BERBASIS
ANDROID (Oleh: Yuliana; Pembimbing: Nuruddin Wiranda, Rizky Pamuji; 2026;
74 halaman)

ABSTRAK

Pengembangan aplikasi kamus digital Bahasa Banjar berbasis android sebagai
aplikasi pelestarian bahasa daerah. Pengembangan aplikasi meliputi proses
Research and Development (R&D) dengan menggunakan model /ncremental yang
merupakan metode pengembangan dimana memungkinkan penambahan fitur
secara bertahap menyesuaikan dengan kebutuhan fungsionalnya. Aplikasi
dikembangkan menggunakan Android Studio dengan bahasa pemrograman Kotlin
dan terhubung pada Github sebagai database. Pada tahap pengembangan pertama,
aplikasi menyediakan fitur dasar seperti pencarian kata dari Bahasa Banjar ke
Bahasa Indonesia dengan menggunakan pencarian sederhana. Pengembangan tahap
kedua mencakup penambahan turunan kata dan contoh kalimat, pencarian cerdas
dengan algoritma stemming, metaphone dan levenhstein distance serta fitur admin.
Selanjutnya pengembangan lanjutan untuk menyesuaikan dari hasil pengujian
aplikasi menggunakan metode Blackbox Testing. Hasil validasi Bahasa oleh ahli
bahasa menyatakan 97,92% aplikasi dinyatakan valid, uij coba aplikasi dengan
menggunakan Blackbox Testing menunjukkan hasil yang wvalid, sehingga
menunjukkan bahwa aplikasi ini valid sebagai aplikasi pelestari bahasa banjar.

Kata kunci: Bahasa Banjar, Incremental, Kamus digital, Levenhstein Distance,
Metaphone



DEVELOPMENT OF AN ANDROID-BASED BANJAR LANGUAGE DIGITAL
DICTIONARY (By: Yuliana; Supervised: Nuruddin Wiranda; Rizky Pamuji; 2026;
74 pages)

ABSTRACT

The development of an Android-based Banjar language digital dictionary
application was conducted as a medium for local language preservation. This
research followed the Research and Development (R&D) process utilizing the
Incremental model, which allowed for gradual feature additions based on functional
requirements. The application was developed using Android Studio with the Kotlin
programming language and integrated with GitHub as a repository. In the first
development phase, the application provided basic features such as simple word
searching from Banjar to Indonesian. The second development phase encompassed
the addition of word derivatives and example sentences, an intelligent search
system incorporating Stemming, Metaphone, and Levenshtein Distance algorithms,
as well as administrative features. Subsequent refinements were implemented to
adjust the application based on the results of Black-box Testing. The linguistics
validation conducted by language experts indicated that the application was 97.92%
valid. Furthermore, the Black-box Testing trials demonstrated valid functional
performance, thereby proving that the application is a valid tool for the preservation
of the Banjar language.

Keywords: Banjar Language, Incremental, Digital Dictionary, Levenhstein
Distance, Metaphone
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