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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB GOOGLE 

SITES MATERI KLASIFIKASI MAKHLUK HIDUP UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS VII SMP (Oleh: 

Norhikmah; Pembimbing: Ratna Yulinda, Rizky Febriyani Putri, 2025; 151 

halaman) 

ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis 

web Google Sites pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas VII SMP. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis 

validitas, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima 

tahapan, yaitu (Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). 

Uji coba media dilakukan kepada 22 siswa kelas VII A SMPN 1 Alalak. Instrumen 

pengumpulan data menggunakan lembar validasi media, angket respon siswa, dan 

tes hasil belajar berupa pretest dan post-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

media pembelajaran yang dikembangkan memperoleh skor validitas sebesar 90,6%, 

skor kepraktisan sebesar 91,4%, dan nilai N-Gain sebesar 0,80 yang termasuk 

kategori tinggi. Dengan hasil ini maka Google Sites dapat digunakan untuk 

mendukung pembelajaran IPA   dengan pendekatan visual, video, dan interaktif 

seperti game kuis siswa menjadi lebih aktif dan dapat meningkatkan hasil belajar. 

Maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis web Google Sites 

pada materi klasifikasi makhluk hidup dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk 

meningkatkan hasil belajar dalam pembelajaran IPA di tingkat SMP/MTs.  

 

Kata Kunci: Media pembelajaran, Google Sites, hasil belajar, klasifikasi makhluk 

hidup 
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DEVELOPMENT OF A GOOGLE SITES-BASED LEARNING MEDIA ON THE 

CLASSIFICATION OF LIVING THINGS TO IMPROVE THE LEARNING 

OUTCOMES OF 7TH GRADE JUNIOR HIGH SCHOOL STUDENTS (By: 

Norhikmah; Advisiors: Ratna Yulinda, Rizky Febriyani Putri, 2025; 151 pages) 

ABSTRACT 

This study is a Google Sites web-based learning media development project on the 

This research is a research on the development of Google Sites web-based learning 

media on the material of classification of living things to improve the learning 

outcomes of seventh grade junior high school students. The purpose of this study is 

to analyze the validity, practicality, and effectiveness of the developed learning 

media. This study uses the ADDIE development model which consists of five 

stages, namely (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). 

The media trial was conducted on 22 seventh grade students of SMPN 1 Alalak. 

Data collection instruments used media validation sheets, student response 

questionnaires, and learning outcome tests in the form of pretests and post-tests. 

The results showed that the developed learning media obtained a validity score of 

90.6%, a practicality score of 91.4%, and an N-Gain value of 0.80 which is included 

in the high category. With these results, Google Sites can be used to support science 

learning with visual, video, and interactive approaches such as quiz games to make 

students more active and improve learning outcomes. So it can be concluded that 

the Google Sites web-based learning media on the material of classification of 

living things is declared valid, practical, and effective in improving learning 

outcomes in science learning at the junior high school/Islamic junior high school 

level. 

Keywords: Learning media, Google Sites, learning outcomes, classification of 

living things 
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