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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi Sistem Peredaran Darah pada Manusia menggunakan 

metode tutorial. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa website interaktif 

yang bisa di akses secara online yang di lengkapi dengan berbagai fitur interaktif, 

gambar, dan latihan soal. Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development dengan model pengembangan ADDIE. Media pembelajaran interaktif 

ini dibuat menggunakan teknologi pemrograman HTML, CSS, Javascript, JSON, 

Firebase dan Netlify sebagai penunjang dalam pengembangan media pembelajaran. 

Hasil pengembangan media hanya sampai pada tahap validasi materi dan validasi 

media. Nilai validitas materi mencapai 91% dengan kriteria  validitas sangat tinggi 

dan nilai  validitas  media mencapai 74%  dalam kategori validitas tinggi. 

 

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif berbasis web, peredaran darah, Metode 

Tutorial. 
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WEB-BASED INTERACTIVE MEDIA IN LEARNING CIRCULATORY 

SYSTEM IN HUMANS THROUGH TUTORIAL METHOD (By: Redha Adji 

Rizky; Advisor Andi Ichsan Mahardika, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023) 

 

ABSTRACT 

 
This research has a special purpose to develop an interactive website-based teaching 

media by presenting abstract material related to organ systems. Material of the 

circulatory system in humans with the method of media tutorials. The teaching media 

developed can be accessed online which features interactive commands, interesting 

visuals and quizzes. This research uses Development research and research (R&D) 

using the ADDIE development model. This interactive learning media is made using 

programming languages consisting of CSS, Javascript, HTML, JSON, Firebase, and 

Netlify as a tool for developing this teaching media. It is hoped that web-based 

interactive learning media with tutorial methods on Indonesian Ecology and 

Biodiversity material can be an alternative in learning Biology that is interesting and 

effective for students. 

 

Keywords: Interactive teaching media,  web, circulatory, Tutorial Method 
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