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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-MODUL BERBASIS
CANVA FLIPBOOK MATERI TENTANG DASAR DESAIN KOMUNIKASI
VISUAL UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA DI KELAS

X MULTIMEDIA SMK MUHAMMADIYAH 3 BANJARMASIN

ABSTRAK

Observasi awal dilakukan di SMK Muhammadiyah 3 Banjarmasin, dimana
peneliti mengidentifikasi masalah yang sedang dihadapi oleh guru pada mata
pelajaran Dasar Desain Komunikasi Visual. Media pembelajaran yang digunakan
oleh siswa hanya dalam bentuk LKS saja, sehingga dalam penelitian ini, peneliti
memilih untuk mengembangkan media pembelajaran lainnya berupa E-Modul
berbasis Canva Flipbook. Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk menghasilkan
media pembelajaran berupa E-Modul berbasis Canva Flipbook. Sedangkan untuk
media pembelajaran yang dihasilkan dari penelitian ini bertujuan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian
dan Pengembangan atau Research and Development (R&D), dengan model
pengembangan 4D (Four-D) yang terdiri atas 4 tahap utama, yaitu Define
(Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan), dan
Disseminate (Penyebaran). Pada tahap pengembangan, dilakukan uji validasi
kelayakan media serta materi dalam media yang dikembangkan. Penelitian pada
tahap pengembangan menghasilkan penilaian dari ahli media yang mendapatkan
nilai 67,5% dengan kategori layak digunakan setelah direvisi terlebih dahulu,
sedangkan penilaian dari ahli materi mendapatkan nilai 96% dengan kategori sangat
valid sehingga dapat digunakan tanpa direvisi. Pada analisis peningkatan hasil
belajar siswa dilakukan pre-test dan post-test, hasil pre-test mendapatkan nilai
47,5% sedangkan post-test mendapatkan nilai 79,7. Pengukuran hasil belajar siswa
dengan uji n-gain yang menunjukan peningkatan dengan nilai 0,61% dengan
kategori sedang. Dengan demikian, disimpulkan bahwa media pembelajaran E-
Modul berbasis Canva Flipbook pada materi Dasar Desain Komunikasi Visual di
kelas X Multimedia SMK Muhammadiyah 3 Banjarmasin, layak digunakan dan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.



DEVELOPMENT OF E-MODULE LEARNING MEDIA
BASED ON CANVA FLIPBOOK, MATERIAL BASICS OF VISUAL
COMMUNICATION DESIGN TO IMPROVE STUDENT LEARNING
OUTCOMES IN CLASS X MULTIMEDIA AT VOCATIONAL SCHOOL
MUHAMMADIYAH 3 BANJARMASIN

ABSTRACT

Initial observations were carried out at SMK Muhammadiyah 3 Banjarmasin,
where researchers identified problems being faced by teachers in the Basic Visual
Communication Design subject. The learning media used by students is only in the
form of worksheets, so in this research, researchers chose to develop other learning
media in the form of E-Modules based on Canva Flipbook. The aim of this research
is to produce learning media in the form of E-Modules based on Canva Flipbook.
Meanwhile, the learning media produced from this research aims to improve
student learning outcomes. This research uses the Research and Development
(R&D) method, with a 4D (Four-D) development model which consists of 4 main
stages, namely Define, Design, Develop and Disseminate. At the development stage,
validation tests are carried out for the suitability of the media and the material in
the media being developed. Research at the development stage resulted in an
assessment from media experts who received a score of 67.5% in the category
suitable for use after being revised first, while the assessment from material experts
received a score of 96% in the very valid category so it can be used without revision.
In the analysis of improving student learning outcomes, a pre-test and post-test
were carried out, the pre-test results got a score of 47.5% while the post-test got a
score of 79.7. Measuring student learning outcomes using the n-gain test showed
an increase with a value of 0.61% in the medium category. Thus, it is concluded
that the E-Module learning media based on Canva Flipbook on Basic Visual
Communication Design material in class X Multimedia at SMK Muhammadiyah 3
Banjarmasin is suitable for use and can improve student learning outcomes.
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MOTTO

“Kebahagiaan itu tidak kemana-mana, ia ada di hati yang selalu mensyukuri”
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