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ABSTRAK

Era revolusi industri 4.0 menjadikan ekonomi kreatif menjadi salah satu isu strategi
untuk memenangkan persaingan global. Dan saat ini Indonesia telah memasuki era ekonomi
kreatif, Kota Banjarbaru merupakan salah satu kota yang mendukung pengembangan sektor
ekonomi kreatif, dibalik potensi ini ternyata tingkat pengangguran di Kota Banjarbaru masih
tergolong cukup tinggi karena angka tingkat penganggurannya masih berada diatas standar
pengangguran nasional yaitu sebesar 5,47 persen, selain itu pelaku kreatifnya didominasi
pendidikan rendah yang dapat menyebabkan keterbatasan keterampilan, pengetahuan, inovasi,
dan daya saing global. Padahal Kota Banjarbaru sudah memiliki Creative Hub namun fasilitasnya
masih belum cukup untuk skala Ibu Kota. Karenanya diperlukan sebuah Fasilitas Pengembangan
Ekonomi Kreatif untuk menyiapkan para pelaku ekonomi kreatif dalam hal pelatihan dan
kreativitas dalam berbisnis untuk menyerap lebih banyak tenaga kerja. Pendekatan yang dipakai
adalah Ruang Kreatif sebagai tanggapan langsung pada penyelesaian masalah kreativitas
pengguna, melalui penerapan pendekatan ruang kreatif diharapkan mampu memfasilitasi
aktivitas pelaku kreatif dan memicu kreativitas penggunanya.

Kata Kunci : Ekonomi Kreatif, Ruang Kreatif, Kreativitas

ABSTRACT

The era of industrial revolution 4.0 has made the creative economy one of the strategic issues to
win global competition. And currently Indonesia has entered the era of the creative economy,
Banjarbaru City is one of the cities that supports the development of the creative economic
sector. Behind this potential, it turns out that the unemployment rate in Banjarbaru City is still
quite high because the unemployment rate is still above the national unemployment standard,
namely 5,47 percent, apart from that the creative actors are dominated by low education which
can cause limitations in skills, knowledge, innovation and global competitiveness. Even though
Banjarbaru City already has a Creative Hub, the facilities are still not sufficient for the scale of
the capital city. Therefore, a Creative Economy Development Facility is needed to prepare
creative economy actors in terms of training and creativity in business to absorb more workers.
The approach used is Creative Space as a direct response to solving user creativity problems.
Through the application of the creative space approach, it is hoped that it will be able to
facilitate the activities of creative actors and trigger the creativity of users.

Keywords : Creative Economy, Creative Space, Creativity

v


mailto:2010812320022@mhs.ulm.ac.id

DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
KATA PENGANTAR
ABSTRAK

DAFTAR ISI

DAFTAR GAMBAR
DAFTAR TABEL

BAB 1.
1.1
1.2
1.3
1.4
1.4

PENDAHULUAN
Latar Belakang
Permasalahan
Metode Penyelesaian Masalah
Kerangka Pikir Penulisan
Keaslian Penulisan

BAB II. TINJAUAN PUSTAKA

2.1

2.2

2.3

2.4

Tinjauan Fasilitas Pengembangan Ekonomi Kreatif
2.1.1 Fasilitas Pengembangan

2.1.2 Ekonomi Kreatif

2.1.3 Fasilitas Pengembangan Ekonomi Kreatif
2.1.4 Pelaku yang Menunjang Fasilitas Pengembangan Ekonomi Kreatif
Tinjauan Kreativitas

2.2.1 Pengertian Kreativitas

2.2.2 Tahapan Berpikir Kreatif

2.2.3 Strategi Mengembangkan Kreativitas
Tinjauan Konsep Ruang Kreatif

2.3.1 Pengertian Ruang Kreatif

2.3.2 Tujuan ruang kreatif

2.3.3 Jenis-jenis ruang kreatif

2.3.4 Faktor Terciptanya Ruang Kreatif

Tinjauan Studi Kasus

2.4.1 Google Campus, Dublin

2.4.2 M Bloc Space Jakarta

2.4.3 Rumah Sanur Creative Hub

2.4.4 MVRDV Creative Office Hub, Amsterdam
2.4.5 Bandung Creative Hub

BAB I11. DATA DAN ANALISIS

3.1

3.2

Lokasi Perancangan

3.1.1 Tinjauan Umum Lokasi
3.1.2 Deliniasi Tapak

3.1.3 Data Eksisting Tapak
Analisis Eksternal

3.2.1 Analisis Pencapaian
3.2.2 Analisis Matahari



3.2.3 Analisis View
3.2.4 Analisis Suhu dan Kelembaban
3.2.5 Analisis Kebisingan
3.2.6 Analisis Angin
3.3 Analisis Internal
3.3.1 Fungsi
3.3.1.1 Pelaku
3.3.1.2 Aktivitas Pelaku dan Kebutuhan Ruang
3.3.2 Ruang
3.3.2.1 Kebutuhan Ruang Berdasarkan Jenis Ruang Kreatif
3.3.2.2 Zona Ruang
3.3.2.3 Organisasi Ruang
3.3.2.4 Besaran Ruang
3.3.2.5 Analisis Persyaratan Ruang
3.3.3 Bentuk
3.3.3.1 Analisis Bentuk Bangunan
3.3.3.2 Analisis Desain Ruang Yang Dapat Meningkatkan Kreativitas
3.3.3.3 Analisis Struktur
3.3.3.4 Analisis Utilitas
BAB IV. KONSEP PERANCANGAN
4.1 Konsep Programatik
4.2 Konsep Perancangan
4.2.1 Konsep Tata Massa
4.2.2 Konsep Tapak
4.2.3 Konsep Sirkulasi
4.2.4 Konsep Ruang Kreatif
4.3 Rancangan Awal
BAB V. KESIMPULAN
DAFTAR PUSTAKA

41
42
43
44
45
45
46
48
52
53
54
55
56
61
62
62
63
67
68
70
70
71
71
72
73
73
80
82
83



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1. Data sektor penyumbang terbesar Untuk PDBi........ocoeneneeeeeeeseeesseesssessssesseesseeens 7
Gambar 1.2. Tingkat pengangguran terbuka Kota Banjarbaru.......eeneneesesnneesnsessseeesseeessseennees 8
Gambar 1.3. Data dominasi tingkat pendidikan pelaku ekonomi kreatif...........ccoomrnnenneennernecenscenecena. 8
Gambar 1.4. Jumlah industry rumah tangga Kota Banjarbaru........c.oenneenneenseenseenseisssessessesessesseeenae 9
Gambar 1.5. Jumlah industry kecil Kota BanjarDart......eereeemeeeseeesseesssesseessesssssssessssessseess 9
Gambar 1.6. Jumlah industri menurut kelompok tenaga kerja di kota Banjarbaru.......c.ccoeeeneeerecenn. 9
Gambar 2.1. Koleksi kain sasirangan yang ditampilkan di New York Fashion Week.......c..cccconueune.. 19
Gambar 2.2. Koleksi kerajinan lokal kampung purun Banjarbaru..........eeenseeeeneesseesseenns 20
Gambar 2.3. Ruang kerja Go0gle CamPUS......ccerermeereesseesersssesssseesssessssssssssssssssssssessssesssssssssssssssssssssssssssssens 28
Gambar 2.4. Ruang diskusi GOOZlE CAMPUS......iweermeesmerseermeesssesssesssessssessssessssesssessssssssssssssssessssesssssssssssanes 28
Gambar 2.5. Ruang permainan Go0gle CAmMPUS......c.cceuerreeeesseessessseessessssssessssssessesssesssesssssssesssssssesssssssesasees 28
Gambar 2.6. SitePlan M BlOC ... sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 29
Gambar 2.7. Penerapan arsitektur jengki pada M BlOC.......coenenennenscneeeesseeseesseesesssesse e sseens 29
Gambar 2.8. Suasana kawasan pada M BlOC.....cceeneeereessessses s sssssssssesssssssessssessanees 30
Gambar 2.9. Suasana ruang RUMaR SANUT ... sesssssssss s sssssses s ssssssssssssssssssssssessanes 30
Gambar 2.10. MVRDV Creative Office HUb......cssssssssssssssssssssens 31
Gambar 2.11. Pembagian zona MVRDV Creative Office HUD.....coocnenecurresee st 32
Gambar 2.12. Pola bentuk bangunan Bandung Creative Hub.........ooneecnnecneeseeseeeseeseeeseeens 32
Gambar 2.13. Dinding tangga Bandung Creative Hub.........ossssssssssssssssssens 33
Gambar 3.1. Peta Rencana Pola Ruang Kota Banjarbaru........ceeeensenseeneeneesecssessseessessssessesseees 36
Gambar 3.2. DeliNIasi tAPAK ... rrereeeeereereceseesseesseesse s e sssessse s s es s ss s s s sss bbb 37
Gambar 3.3. Kondisi €KSiStING tAPAK. ... e eeereermeemrermeereesseessessssesssessssesssssssssesssesssssssessssessssessssssssesssssssssssssenes 37
Gambar 3.4. Data PENCAPAIAN. .. ieeeeueerseesseeesseessseesssessssessssessseesssses et sessssassssess s sssssssss s s s ssessessssassssassssessans 38
Gambar 3.5. ANaliSiS PENCAPAIAN....crrrnreereissssssss st s ssssss s s sssssssssssnsass 39
Gambar 3.6. AnalisisS Matahari. ... s 40
Gambar 3.7. ANaliSiS MAtANAT T ... ee e s sas s s s s enens 40
Gambar 3.8. ANaliSiS Matahari. ... sseesssssss s sesssesss s sssesssssssssssssessssessssessnees 41
Gambar 3.9. ANaliSis VIEW SEKItAT ... sssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 41
Gambar 3.10. VIEW SElatamn.....cssissssssssssssss s st s ssssssssssssssssssssssssssasssnens 42
GAMDAT 3.1 1. VIEW LIITIUTL .. evueeeeesseesseeemseesseesseessseesssessssessssesssssssseesssesssessssessssasssssssssssssesssssesssssssessssessssassssessssssssessans 42
GAMDAT 3.12. VIEW DAIAL. e eeeeeseersreerseeseeeseessseessseessesssseesssessssessssesssesssssssssessssssssessssessssessssessssssssesssssssssesssessssessasees 42
GAMDAT 3.13. VIEW ULAT@..iuuirisissssssssssssssssssssssssssssssss s sssssssssss s sss s sss s ssssssssasssssansss 42
Gambar 3.14. Data temperatur di banjarbart........——————————————————-————.. 42
Gambar 3.15. Suhu dan Kelembaban. ... s 43
Gambar 3.16. ANalisis KeDiSINGAN ... eess s sssss s sssessmssssssesssesssssssnees 44
GamDbar 3.17. ANALISIS ANEIN...uiuuireeererreeereesseessseerseesseeseesssessssessssess s s es s ses s s s s s s sees e s snens 44
Gambar 3.18. PENZZUNA DANGUNAN........ocereeeeeereesseeseessessseesse e ssesssessssssssesssssssesssssssasssssssesssssssesssesasssssesasssnns 46
Gambar 3.19. Tipe ruang untuk berbagai aktivitas terkait Kreativitas........oneneeneeneceseeseeneesnees 53
Gambar 3.20. Organisasi ruang pengembangan ekonomi Kreatif........eeeneeneeeeneessneeseeenseeens 55
Gambar 3.21. Organisasi ruang PeNGElola. ... e ssessssesssssssessssessssssssssssees 55
Gambar 3.22. Organisasi ruang berdasarkan jenis ruang Kreatif..........oonenenmeenneensenseersseesnseesnenes 55
Gambar 3.23. Organisasi ruang MaKeISPACE. ... e meeserseesessssssessss st sesssesssesssessssssss s ssssssssssees 55



Gambar 3.24. O1rganiSasi LaNTal L. ierneseeseessssesssesssesssesssssssesssssssesssssssessss s st ssssssassssssssssseses 56

Gambar 3.25. Organisasi RUANG Lantal 2.......cereeeereesseessssessessssessssessesssssssssssssessssessssssssssssessssssssseess 56
Gambar 3.26. Kapasitas ruang Kelas SEMNi...... o eeeeessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssessssssans 56
Gambar 3.27.. StANAAT LOIET...... et es s s s s s s s nen s 57
Gambar 3.28. Standar UKUTan KeNAaraan........eeneesesesssssessesssesssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 57
Gambar 3.29. Standar UKUTan MODIL......eeeeeeeeseesesesesesess s ssessessssessssessasessans 57
Gambar 3.30. StaNAAr TELAIL ... s s bbb s e 57
Gambar 3.31. Standar area Makan fOOACOUT ... sess s ss s s sasseans 57
Gambar 3.32. Standar area Makan fOOACOUT .. ...t sseese e ese e sess s ss s sasesans 57
Gambar 3.33. Pola-pola yang digunaKamn......eeeeseeeeessessssesssesssesssessessssessssesssssssssssssesssssssssssseees 62
Gambar 3.34. MVRDV Creative Office Hub, AMStErdaml.. . sses e ssssssessssessssees 63
Gambar 3.35. Google CampPus, DUDIIN. ... seesssss s sssessse s sassenns 63
Gambar 3.36. University of cincinnati college of design, art, architecture, and planning................ 64
Gambar 3.37. University of cincinnati college of design, art, architecture, and planning................. 64
Gambar 3.38. University of cincinnati college of design, art, architecture, and planning................. 64
GAMDbBAT 3.39. KOLAIM TKAMN.cuureereeerreeseeiseerecsseesesesesesses st ssse s sssses s ss s ss e bR s bbb 65
Gambar 3.40. Google CampPUs, DUDIIN. ...t esssesssss s s sassenns 65
Gambar 3.41. Kombinasi warna yang meningKatkan energi....... o neeenesesssessssssesssessssenns 65
Gambar 3.42. Kombinasi warna yang meningkatkan KOnSentrasi.......eeeeeeenmeessmessseesseesseenns 65
Gambar 3.43. Partisi RUMAN SANUT ...t sssss s sssesssss s sssssssssessssssesssssssssesssssssans 66
Gambar 3.44. Ruang konsentrasi Google Campus, DUDLIN......cooirnenenseneeseeseesseessesssesssesssesseseees 66
Gambar 3.45. Ruang bermain Google Campus, DUDIIN.......oiereeeeseeecesseest e ssseesseens 66
Gambar 3.46. Ruang pantry Google Campus, DUDIN.......eeeeeeeeeessssesssessesessesssessssessssssssssseesas 66
GAMDAT 3.47. FOOUACOUT Luuriuriurieeeisnesseesssssssssssssssssssssssssssss s ssss s s sssssss s sesssssssesssssssesssssssssssssasssssssasssssssasees 66
Gambar 3.48. SKematiK PONAASI....cnrnieenee s saens 67
Gambar 3.49. RiGIA fTamMIE.....eeeeeeeereeeee et es e bbb s s s s s b 68
Gambar 3.50. SKemMa @Il DEISIN. ... ssssss s sssss s ssss s ses s sesssses s 68
GambaAr 3.51. SKEIMA AIT KOTOT ..uueressreessissessesssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 68
Gambar 3.52. Skema aliran LISTIIK ... ss s ss s ss s s sasees 69
Gambar 4.1. Diagram Konsep CreatiVe SPACE.......owuwermeereesseesseeseessessssessesssesssesssesssssssssssssssssssssssssssssasssssssssans 70
Gambar 4.2. Gubahan Massa DANGUNAN........ e eeese e s ss s ss s s bbb 71
Gambar 4.3. Fasade pola anyaman PUIUN.......ceseeseresessssessssesssessssesssssssssssssessssessssessssssssssssessassssssssssesess 71
Gambar 4.4. KONSEP Site Plam....cieisns s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 72
Gambar 4.5. ZONING MAKETSPACE. ....cceuerreerreeseesserseessesssssessessssssseessssssessssesse s sssssssssssssssssssssssssassssessesssssssesas 72
Gambar 4.6. Alur Sirkulasi PENGUNJUNG ... reeeneeseeseseessesseseseessesssesssessssssse st sssssasssessssssseses 73
Gambar 4.7. RUANG KElaS A@SAIN......ureerierreres e seesseessesssesseesseesssessessssessssesssssssssssssssssssssessssssssessssasssssssassssass 74
Gambar 4.8.Makerspace SeKtOr FAShiON. ... sssssssssssssssssssns 74
Gambar 4.9. CO-WOTKINE SPACE......cuerreerreeseesreesseesressseesse s essss s s sesssssssessssssse s s st sesssssssesssees 76
Gambar 4.10. RUANE KONSENEITASI....ciuuieurieueeureereeseeserssessessssssesssesssssssesssssssesssssssesasessssssssssssssssssssssssssssssesssssssasens 78
Gambar 4.11. PreSentation SPACE. ... rereesmessseessseessesssssssessssessssesssessssessasesssssssssssssessssassssssssessssessasessans 78
GAMDAT 4.12. TANZZA. . wuueeruseersreesseeesseesssessssessseessseessseesseesssessssessssessssesssessssessssssssesessessssessssessssssssessssessssssssassssassssassssessass 79
GAMDAT 4. 13, KOTIAOT cccuucteeeeeeeeneesseesseesseessesseessesseesseesseessesssesssesssessssssse s s ss s sessssesse s s s sasesases 79
Gambar 4.15. Perspektif rancangan awal DangUNan.........oeeesecsneeseesseesssessesssesssssssssssssssssssssesssees 80



Gambar 4.16. Perspektif 1
Gambar 4.17. Perspektif 2
Gambar 4.18. Perspektif 3



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1. Penerapan Metode Architectural Programming.......ccoeeeeemeesnmeeseereesneesssesssesssessssessseesses 11
Tabel 1.2. Keaslian PeNUIISAN. ...t ssssssssssssssssssssss s st sssssssssssssssssnses 14
Tabel 2.1. KeSimpulan StUAl KASUS.....cuemienmiiesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 33
Tabel 3.1. Analisis WaKtu OPerasSioNal.......ccerreuecereeuseesseesseesseesse s essssssssssssssssesssssssssssssssessssssssssssssssssssnes 45
Tabel 3.2. Analisis jumlah PENGUNJUNEG......coeeeeeeeerreer e seess s sssesssssssssseseees 47
Tabel 3.3. Analisis jumlah PeNgElola. ... sess s s sseesnees 47
Tabel 3.4. Analisis jumlah pelaku KOMUNILAS.....c.ccomineminen s sssssssssssssssessees 48
Tabel 3.5. Analisis aktivitas PENGEIOLa.. ..o ettt es s es s s s ss s 48
Tabel 3.6. Analisis aktivitas pengelola SUDSEKEOT ... eereerreeseesseeeserseesseessseesssesssessssssesssssessseeseees 48
Tabel 3.7. Analisis aktivitas pengguna pada subseKtor fashion.......ssen 49
Tabel 3.8. Analisis aktivitas pengguna pada SUDSEKREOT KIiya......cooueueeneerreemneesreemeessenseesserseesesssesseseseesens 49
Tabel 3.9. Analisis aktivitas pengguna pada SUbSEREOr KUIINET ... eseeseeseeeeeseenes 50
Tabel 3.10. Analisis aKtiVitas PENUNJANEG.......couwueereeureesreesreesseeserseese e ssesess s s s s s bbb snees 51
Tabel 3.11. Kebutuhan ruang berdasarkan jenis ruang Kreatif.........coneeneneenneeneseseessseesssesnees 53
TADEL 3.12. ZOTIA TUANG.c.e.cvurerureerseessesessessssessssessssessseessseessssessessssassssassssesssessssessasessss et sssssessssassssassssssssessasesssssssssssssenes 54
Tabel 3.13. Analisis besaran ruang pengelola....... s ssseans 57
Tabel 3.14. Analisis besaran ruang untuk subsektor fashion........ e 58
Tabel 3.15. Analisis besaran ruang untuk SUDSEKEOT KIiYa. ..o ereereemseeseeemeesseesseeesseesseesseesseesseeens 58
Tabel 3.16. Analisis besaran ruang untuk subseKtor KUlINET ... ssssseens 59
Tabel 3.17. Analisis besaran ruang PENUNJANEG......ccouccereeereesreesremsseessesssesssesssesssessesssessssssssssesssssssesssssssesssssssesns 59
Tabel 3.18. Analisis DESAran MUANE SETVIS.....ccoeeneesreesseesseiseesesssessesesssssssesssesssessssssss s st sssssseses 60
Tabel 3.19. Analisis besaran ruang Parkil. ... ssessssssessssessssesssssssessases 60
Tabel 3.20. Analisis besaran ruang UtilITaS. ... sssesssseessssssesssssssssessssssans 61
Tabel 3.21. Analisis total DESATan TUANG......cccereeeereerreesseesseesseesseessessseessesse s ssessesssesssssssesssssssassssssesans 61
Tabel 3.22. AnaliSisS PErSYaratan FUANEG. ... eesreesseesserssesssessesssesssssssssesssssssasssssssesssesssesssssssssssesssssssssssssasssees 61
Tabel 4.1. Konsep MaKerspace FasShion. ... sesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssasssees 75
Tabel 4.2. Konsep CoO-WOTKING SPACE....icreereeseeesseresseesssess e sssssssssssssssssssssssssessssessssssssssssssssssssssssssesess 76



