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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI PENGUKURAN PER KUANTITAS UNIT KELAS V
DENGAN METIDE DRILL AND PRACTICE (Oleh: Muhammad Harun Al Rasyid;
Pembimbing: R, Ati Sukmawati; Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2024; halaman 63)

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi pengukuran per kuantitas unit untuk kelas V menggunakan
metode drill and practice, Penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi kevalidan
media pembelajaran interaktif berbasis web pada pembelajaran pengukuran per kuantitas
unit dengan menggunakan uji validitas materi dan validitas media. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development dan model pengembangan ADDIE yang
sudah dibatasi yaitu analysis, design, development, dan evaluasi. Teknik pengumpulan data
dilakukan dengan menggunakan angket validasi materi dan validasi media. Teknik analisis
data yang dipakai adalah analisis statistika desktriptif. Hasil dari penelitian ini adalah media
pembelajaran interaktif berbasis web pada pembelajaran pengukuran per kuantitas unit
dengan menggunakan metode drill and practice yang dikembangkan dengan teknologi
HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON, Netlify. Media pembelajaran interaktif
menghasilkan nilai validitas materi dalam kategori valid dan nilai validitas media dalam
kategori valid. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada
pengukuran per kuantitas unit untuk kelas V menggunakan metode drill and practice
dinyatakan valid dan dapat digunakan.

Kata kunci: ADDIE, drill and practice, media pembelajaran interaktif, pengukuran per
kuantitas unit, Research & Development.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON CLASS V
UNIT QUANTITY MEASUREMENT MATERIAL USING THE DRILL AND PRACTICE
METIDE (By: Muhammad Harun Al Rasyid; Supervisor: R, Ati Sukmawati; Novan Alkaf
Bahraini Saputra; 2024; page 63)

ABSTRACK

The aim of this research is to create web-based interactive learning media on measurement
material per unit quantity for class V using the drill and practice method. This research
also aims to evaluate the validity of web-based interactive learning media on learning
measurement per unit quantity using a material validity test. and media validity. The
research method used is Research and Development and the ADDIE development model
which has been limited to analysis, design, development and evaluation. Data collection
techniques were carried out using material validation and media validation questionnaires.
The data analysis technique used is descriptive statistical analysis. The results of this
research are web-based interactive learning media for learning measurements per unit
quantity using the drill and practice method developed with HTML, CSS, Bootstrap,
Javascript, JSON, Netlify technology. Interactive learning media produces material
validity values in the valid category and media validity values in the valid category.
Therefore, web-based interactive learning media for measuring unit quantities for class V
using the drill and practice method is declared valid and can be used.

Keywords ADDIE, Drill and Practice, interactive learning media, measurement per unit
guantity, Research & Development.
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